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Dune Il, Virgin Games 
Civilization, Microprose 
Doom, ID software 
Fantasy Empires, SS! 
Mortal Kombat, Virgin 
Shadowcaster, Origin 
Jurrasic Park, Ocean 
Goblins 3, Coktel Vision 
Lands Of Lore, SSI 


0. Legend of Kyrandia 2, Westwood 


. The Settlers, Blue Byte 
. Syndicate, Bullfrog 

. Ishar Il, Silmarils 

. Dune Il, Virgin Games 
5. Desert Strike, Electronic Arts 
6. Hired Guns, Psygnosis 
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Chuck Rock Il, Core 


. Street Fighter Il, US Gold 
. Lemings Il, Psygnosis 
0 Projekt X, Team 17 
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4. Desert Strike, Electronic Arts 

. Ween, Cocteil Vision 

Shadowlands, Domark 

Vroom multiplayer, Ubi Soft 
Pushover 2, Ocean 

Lure Of The Temptress, Virgin Games 


10. Powermonger 2, US Gold 


ae Nae 


ee 


Co aes ee Oe 


inside, S.K.Spektra 

Adax, Avalon 

Draconus, Cognito 

Teit-\e ll a[- Ml lO [ere bre le) iI 

Mision Shark, Avalon 

Krucjata, ASF 

Hans Kloss, Avalon 
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The Neverending Story, Datasoft 


0. Atomix plus, Blackfire 


. Arena, Bethesda Soft. 
. Microcosm, Psygnosis 


Rebel Assault, LucasArts 


‘Doom, ID Soft 


Dracula Unleashed, Viacom 


. The Seventh Quest 
. Lands Of Lore, SS! 

. Simcity 2000, Maxis 
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Hry na digitalnich diafich 


RENA - THE ELBER SCROLLS 


“Jsou ULTIMA UNDERWORLD II 


a SHADOW CASTER pfrekonany hrou od 
témér neznamé firmy? 

ARC DOORS 

BLUE FORCE 

Byl jednou jeden policajt. Byl to dobrej 
policajt, ale prosté nemél Stésti. 

CRAZY CARS 3 
aa <a 









Vzhi Aa Pate token 


Baca cnmtats 
_ FANTASY FLYER - BLUE WINGS AND 


SOUL DUST 

Pomozte drackovi Kaheaovi a jeho 
druhim vratit se domi aneb nevypada to 
jak ztraceni Vikingové. 

AMV 

Zkuste zachranit planetu Zarkow od 
hroznych Thurgiu, na chvili vas to alespon 
vytrhne z toho Skodlivého pobytu na 
cerstvém vzduchu. 

IN EXTREMIS 

Nezdrzujte se pod kapajicim slizem! 
LIBERATION (CAPTIVE I!) 


Je to pokracovani vesmirného dungeonu, 


ktery vas ohromi nejen svou rozlehlosti. 
MICROCOSM 

Vic nez jen zabit... 

OVERKILL 


Cheete si zahrat dal&i ONT ta ioe 


s raketou? Ja tedy ne. 
PARSEC 
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VaSe materska planeta Uridian bude brzy 


JAK PREDPLATIT EXCALIBUR? 


V pripade nejasnosti big tel. 02/66710268 linka 29. 


Starsi Cisla se pfedplaci pfedem slozenkou na adresu firmy PCP. Excalibury 
18-21 dodavame po 29 KE, ex 22-23 za 39 KC, ex 25-26 za 24 KG, ex 8a 
11-17 po 14 Ke a AMIGA MAGAZIN 3-6 po 14 Ké. 

Do 4 tydnd po zaplaceni slozenky obdrzite objednana ¢isla, ktera mame 
na skladé, poStou na Vami uvedenou adresu. Prosime Vas, abyste psali 
Citelné a strucné, abychom mohli VaSi objednavku vyridit co nejrychleji. 


1. Na slozenku typu C 
(k sehnani na posté) 
napiste adresata: 
PCP, Box 414, 111 21 Praha 1. 
2. Citelné vyplfite odesilatele (véetné PSC) 
3. Na zadni stranu "Zprava pro prijemce" 


srozumiteine napiste, jaka Cisla si predplacite, 


vynasobte jejich pocet cenou 18 Ké a sectéte 
(napr. ex 27 az 41 = 15 Cisel x 18 = 270 KC). 


Predplatné vyrizuje téz fima A.L.L. PRODUCTION, P.O.Box 


732, 111 21 Praha 1 (tel. 02/291925). 


vyfrizuje firma L.K.Permanent, spol. s r.o., p.p. ¢. 4, 834 14 Bratislava 34. 
Staci vySe uvedenym zpusobem zaplatit ve Sk a Gasopisy budete dostavat 
prostrednictvim firmy A.L.L. PRODUCTION. Dulezita informace: pfedplat- 
né na Slovensku je 21 Sk + 10 Sk (bankovni prevod). Misto 270 Ké tedy 
zaplatite 315 + 10 = 325 Sk. Informace o predplatném v SR na tel. Gisle 





EXCALIBUR PRO PREDPLATITELE 


sTALe ZA 14,50 Ke 


PLATI PRO PLATBY DO 31. 5.94! 
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atelskymi vesmirnymi 
Tere VaSich nemilych 


ee caaie: weil: 
jednotkam 


Zkuste se zapojit do tajemného pribéhu 
v daleké budoucnosti a zkuste premoci 
zlo, které nabylo na sile a chce vse zni¢it. 
PROTOSTAR 

War on the frontier (Valka na hranicich) 
QUARKY & QUAYSOO’S TURBO SCIENCE 
Vydejte se na cestu do svéta objevi. 
SHADOW OF THE EVIL 

Uréité nejlepSi dungeon na C64. 
SILVERBALL 

Koho omrzel EPIC PINBALL, ma dal&i 
Sanci na SILVERBALLU., 

THE BLUE & THE GRAY 

Strategicka hra z obdobi valky Severu proti 
Jihu. Namét dobry, ale to zpracovani... 
THE LABYRINTH OF TIME 


AMAZON QUARDIANS OF EDEN 
BLUE FORCE 

CLYSTRON i; 
POLICE QUEST 3: THE myths 


BARDS TALE CONSTRUCTION SET 
DOOM IN ACTION, CITY 

DOPISY CTENARU 

JAK VLASTNE VZNIKAJi 3D 
OBJEKTY V HRACH 

PLAKAT EXCALIBURU 

VIDEO BACKUP SYSTEM 


A OPET NEJAKE PREKVAPENi... 


STARSI CISLA 


Casopisy nezasilame na dobirku. 


SLOVENSKO 


02/291925. 











DRACULA UNLEASHED — 


Vzhuru do boje s krvelacnou nestvurou 
v lidském tele. 


ad hradem hluboko 
v Karpatech zufi 
nekone¢na boufe, 
ven by ani psa nevyhnal. 
Z rozbésnéné oblohy se co 
chvili spusti smrtonosny 
blesk, kterému neunikne 
zadna ziva bytost. K tomu 
ponurému mistu se blizi 
kocar tazeny dvéma pary 
€ernych koni. Kocaru jako 
by se vSechny blesky vyhy- 
baly, jako by se ho snad baly.... 
To ¢erné ¢tyrsprezi se priblizu- 
je k hradu zavratnou rychlosti 
a vSe nasvédcuje tomu, ze se neo- 
bava srazky z pevnymi dubovymi 
vraty. Na posledni chvili se vSak 
brana otevrela a Cerny kocar vjel 
na dlazdéné nadvofi. Vrata se stej- 
né tajemné zavrela jako otevrela 
a kolem se rozhostilo ticho dopro- 

















vazené jen vzddlenym doznivanim boufe. Do ticha se ozvalo jen sotva 
slySitelné vrznuti dvifek ko€aru a do tmy vstoupila temna postava 
z kloboukem, odéna v éerné peleriné. Tichy krok neznamého smefo- 
val k hlavnim dverim hradu, které se neslySné otevrely a opét se za 
tajemnou postavou zaviely. Temné odény muz kracel ponurymi chod- 
bami hradu, aZ zamifil k tocitému schodiSti, které vedlo nékam dolu 
do sklepeni hradu. Nékolik netopyri se vzbudilo otevfenim masiv- 
nich dvefi a do temnoty pronikl paprsek nacervenalého svétla. To 
rudé svétlo patrné vychazelo z krypty. Nejvice zarazejici bylo to 
ticho, to mrtvolné ticho, které nebylo ruSeno vibec nicim. Cerné 
odény muz kraéel naprosto tiSe, jako by se vznasel kousek nad zemi. 
Dveie krypty se jeSté vice otevrely a temnotu osInil proud toho podiv- 
ného naéervenalého svétla, ktery nyni ozafil celé schodisté. Muz 
vstoupil. 

Stény této podivné mistnosti byly popsany dnes jiz neznamym 
pismem, ze kterého jeSté po staletich vyzafoval strach a nesmirna 
sila. Neméné hrozivé byly i obrazy na sténach a vybaveni mistnosti, 
které se sestavalo ze tfi rakvi. 

_ Dvé z nich byly uzavreny a tfeti velka polstrovana a bohaté zdo- 
bena byla bez vika, jako by na nékoho, nebo na néco Sekala... 

Muz bez vahani a ostychu veSel a byl osvicen tim podivuhodnym 
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-GNOSIS, ktery Vas spiSe 


-denymi fanfarami a cel- 
kovym zpracovanim. 


co nasadilo latku CD- 


svétlem. Ted teprve mu bylo vidét do obliceje. Jeho jako sténa bleda 
tvar a Cervené planouci o¢i naznacovaly, Ze s nim neni néco v pofad- 
ku. Pomalymi kroky veSel do stfedu mistnosti, kde na kamenném 
podstavei stala ta velka zdobena rakev, do které si lehl a zavrel své 
rudé 0€i... 


Londyn léta pané 1899, 

Ranni noviny - TIMES 

Mord v ulici King’s Cross 

V rannich hodinach bylo v ulici King’s Cross nalezeno telo 
neznamého Zebraka. Na téle se nenaSla Zadna zranéni, jen na krku 
dvé krvavé tecky, jako od hada. Lékafi nemohou z jistotou stanovit 
pricinu smrti, avSak domnivaji se, Ze neznamy zemfel naprostou 
ztratou krve, ale dalSi podrobnosti pfinese az pitva. 

Zatim nikdo v Londyné ani ve snu netuSi, jaké hrozivé nebezpeci 
ciha na toto starobylé mésto. Neznama temna sila, které se boji 
i zvéf, znovu udefila. 





“Drakulovské” téma je dnes velmi oblibené a Zadané, jen si 
vzpomenite, kolik bylo filmovych verzi, vzpomefime napfriklad nej- 
novéjsi zpracovani F..COPPOLY, nebo i celkem povedenou starou 
ceskou verzi, ve které krvavého netvora ztvarnil .LRACEK. Co ja 


vim, na osobnich po¢itacich se tolika verzi nedo¢kal. Vzpominam si 


snad jen na jednu a tou je 
DRACULA od PSY- 


rozesmal svymi nepove- 


TakzZe DRACULA UN- 
LEASHED (je nécim 
naprosto novym, necim, 


ROMovym hram velmi 
vysoko. 

Tvurce, ktery vytvoril nékolik 
CD-ROMovych pfipadt a snad 
nejslavnéjSiho detektiva vSech 
dob SHERLOCKA HOLMESE, 
nezaspal na vavfinech a pustil se 
do dalSiho hitu a tim je jiz zminé- 
ny DRACULA UNLEASHED, 
ktery prebral naprosto stejné 
ovladani a zpracovani svého star- 
Siho bratfi¢ka SHERLOCKA. To 




















___Slouzi, ale to nebude potfeba, jelikozZ 


_ vanych scén miizete (vlastné musite, 








ovsem neni vibec na Skodu, protoze HOLMES byl témé¥ dokonaly 


a hlavné neobvykly, takze nebylo vubec co vylepSovat. 
DRACULA se odehrava v Londyné v zimnich mésicich let 1899, 
véude je sychravo a nevlidno, brzy se stmiva a upifi a jini nemrtvi vsta- 


_Vaji ze svych hrobi a usiluji o Zivot nevinnych lidi a hlavné Vas. Takze 


na Vas zavisi, jestli Londyn zachranite, nebo jestli dopustite, aby se 
zmenil v jeden velky hrbitov, kde budou vlddnout riizné bytosti, kterym 
se nelibi ve svych rakvich. 

_Anyni dosti feci a rovnou ke hfe samotné. 

Cely DRACULA je vlastné jedno velké digitalizované demo, takZe 
Ize tézko urcit, kde kon¢i intro a kde zacina hra samotna. Ne, to preha- 
nim, intro koncéi, jakmile stisknete u tvodni digitalizace Esc, nebo si 
necelych pét minut pockate. Intro skon¢ilo a Vy se koneéné miiZete dat 
do hry samotné. V dolni Casti obrazovky je nékolik ikon, kterymi vlastné 
celou hru ovladate. Prvni z nich je symbol dvefi, ktery slouzi k opousté- 
ni mistnosti a digitalizovanych scén, kterych je ve hfe mimochodem asi 
150 a dohromady trvaji necelych devadesat minut. 

Druhym symbolem je otevreny denik, pomoci kterého si zapisujete, 
co se kde udalo a poté si to mUZete zpétné pfecist a jestli nékdo z Vas 
cist neumi, tak to za Vas udéla pocita¢é. Mimo udaju v deniku a ¢lanki 
v novinach se ve hfe nenachazi zadny dalsi psany text, jelikoZ veSkeré 
rozhoyory jsou namluvené. A jestli se to nékomu nelibi, mtiZe si nechat 
precist i ty Clanky z novin. Tfetim symbolem jsou hodinky, u nichZ by 
bylo asi zbytetné psat k <emu slouZi a tak se radéji budu vénovat dalSi 
ikonce a tou je kufr. Tato zna¢ka slouzi k tomu, abyste védéli co vubec 
mate u sebe a mohli to v pravy ¢as na pravém mist&é pouZit. Pod timto 
inventafem je jesté ikona ruky, do 
které kdyz date néjaky pfedmét 
a poté vstoupite na urcité misto, tak 
ho pocitaé jiz sam pouZije, nebo 
preda osobé které se mél dostat do 
rukou. 

Predposledni ikonou je mapa, na 
které je zakreslen cely Londyn 
Z misty které znate. Najedete-li mySi 
na nékteré misto zjistite jak daleko se 
od Vas nachazi a-jak dlouho by trvala 
cesta. 

Posledni dva symboly slouZi 
k ukladani pozic, nastaveni hry 
a jako pomoc, kterou si miZete kdy- 
koliv béhem hry vyvolat a prijemny 
hlas Vam fekne na co ktera ikona 


je jiz znate. 
Opustite-li nékterou z digitalizo- 


protoze Vam nic jiného nezbyva) 





Konfigurace 
386SX, 4 MB RAM, VGA] 
(512kB), CD Rom, Sound | 


Blaster, my 
98% 


hodnoceni: 
kliknout na droZku a podle tdajii v deniku si fict, kam chcete jet. 
Vlastné po celém Londyné se pohybujete droZkou, protoze autobusy 
jeSté nebyly a chozeni pésky by zabralo pfrili8 mnoho éasu. Prijedete-li 
na nékteré misto a mate v ruce zrovna tu pravou véc, déj se pohne 
kupfedu a Vy ziskate t¥eba dal8i adresu. Ostatni grafika mimo digitaliza- 
ce je provedena celkem sluSné a cely DRACULA dokonce podporuje 
vy88i grafické rozliSeni, ale pak nevykresli celou obrazovku. 
Je-li ve hfe jesté n&co lepsiho neZ filmové scény, pak je to jisté 
hudba. Kdyz jsem poprvé slySel uvodni hrizyplnou skladbu, vysko¢il 
jsem ze Zidle. (Kam az? - pozn. vyd.)(To prehanim, ale hudba a veSkeré 
ostatni nasamplované zvuky | jsou prosté jedinecné. ) | 
__ Takze pribéh je Jasny. a tak vzhtru do boje s krvela¢nou nestvirou 
-v lidském téle. 
Hru ae C- 


Viacom 

1993 

adventure 

Na pocitace: PC 






du > DUNDY BEAST 


Srovnani: 
SHERLOCK HOLMES CD-ROM : 
Sherlock je viastné predchidcem DRACULI. Zpracovani a digitalizova- a 
né scény jsou stejné, kdezto pribéh se pochopitelné lisi. Autori nemu- — : 
seli vsak pro nameét sahat prilis daleko, protoze obé hry se odehravaji 
v Londyné, ale DRACULA o néjaky ten patek div. 
DRACULA - PSYGNOSIS 

Tahle nepovedena fraska, ve které pokulhava nejen grafika, ale take 
zvukove efekty a déj sam o sobé, ktery z originalni predlohou nema _ 






nic spoleéného. Tak tento DRACULA si ani nezaslouzi, aby se z DRACU- 


LOU Unleashed srovnaval. 
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ARENA - THE ELBER SCROLLS 
Jsou ULTIMA UNDERWORLD II a SHADOW CASTER 
prekonany hrou od téméf neznamé firmy? 


nes je to jiZ davno, co cela zem byla spojena a ruizné narody 

spolu nevalcily, ¢i jinak neprolévaly krev. Je to opravdu velmi 

davno, kdy cely velky kontinentem, kterym je ARENA byl 
spojen a nad nim drZel ochrannou ruku velky imperator - TIBER SEP- 
TIM, bylo jeho jméno, ze kterého CiSel strach a nejen on, ale i respekt 
a pochopeni. 

I stalo se, Ze stafi mudrcové ze vSech zemi pomalu vymirali a na 
jejich mista nastupovali novi a mladi, ktefi nezazili valku mezi svéty 
a tudiz nevédéli, jaka utrpeni a prikofi by mohla pfrinést. Mladi jiz 
tolik neuctivali velkého imperatora, ktery pred mnoha lety celou zem 
spojil a nastolil mir a myslili si o ném, Ze je to jen stary nemocny 
a senilni Clovék. 

Dnes jiz kaZdy vi, Ze TIBER mél pravdu a Ze hrozici valka neni jen 
nécim smySlenym. Jiz ubéhlo 492 let od té doby, kdy naposled Velky 
TIBER SEPTIM vydechl a na jeho triné se vystridalo bezpocet 
panovniku, ktefi se ARENU nesnazili udrZet v miru a vyvolavali fady 
nepokoju. Nyni na tran usedl potomek z rodu SEPTIMt, URIEL VU, 
Ktery chtél po vzoru svého predka nastolit opét v zemi mir a blahobyt. 

Tento uSlechtily plan se vSak nezamlouval vSem, a proto byl 
URIEL VII v den svych ¢tyficatych tfetich narozenin zlikvidovan a na 
trun uprostfed zemé nastoupil temny mag JAGAR THARN, Ktery se 
ihned obklopil nestvirami vSech muZnych druhi a velikosti. Ve vSech 
zemich oenke kruté si sees hrad byl sice nedobytny, ale 
mag se jesté pojistil tim, Ze 
nechal uvéznit vSechny 
hrdiny a bytosti, které se mu 
postavily na odpor. V celé 
ARENE nezbyl tedy Z4dny 
hrdina schopny toho, aby 
' tyrana sesadil z trinu. 

Nad krasnou ARENOU 
se vSak slitovalo samo nebe 
a dovolilo, Ze jeden z hrdint 
bude volny, a proto do jed- 

noho vézeni v celé 


LOM ar srl 





= - aby se dobrodruh 
| imohl vydat na strasti- 
| plnou cestu, po které 





vue 


> zemi umistilo kli¢, 
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92% WGrafika 
93% SEES 
98%  Hudba 

79% & 
95% I 





Konfigurace: 
386SX, VGA 





Bethesda Soft. 






1994 (512KB), 4MB 
dungeon RAM, mys 
Na pocitace: PC 











bude muset najit vSech osm Casti kouzelné hole, které bylarozlomena 


a rozhazena po celé ARENE... | 
Chcete-li zaséhnout do déni v zemi, musite si nejprve vybrat svoji 
viastni postavu. Jsou dva zptsoby, kterymi tak miZete ucinit. Za prvé 
si muzete hned vybrat asi z devatenacti povolani, které ARENA nabizi | 
a pak je dale modifikovat, ale k tomu aZ% pozdéji. A nebo si miZete — 
vygenerovat postavu podle své chuti a gusta. Druhy z obou zptsobt je 


wews 


jisté napaditéjSi a naprosto neotfely, a proto bych se nim na chvili rad 


zabyval. Vyberete-li si druhy ze zpisobi, polozi vam pocitaé postupné 


deset otazek typu: napr. Co udélate, kdyZ potkate starého Zebraka? a) 


pomizZete mu, b) nechdte ho svému osudu, c) zabijete ho a oloupite. 
A podle toho, jak na kaZdou ot4zku zareagujete, pridéli Vim jeden ze 


tfi symbolt: zlodéje, knéze a nebo bojovnika. (Jisté je Vam jasné, co 
byste za jakou odpovéd obdrZeli). A na konci po poloZeni posledni 
otazky Vam fekne, jaky z charaktert by se pro Vas hodil. Pro sadisty 
tu mame vrahy, pro bytafe zlodéje, pro prudsi povahy bojovniky 
a bojové magy a pro ty naprosté “beranky” knéze a dobré Carodéje. 
Postavu mate vybranou a ted jeSté zbyva urcit jméno, pohlavi 


a jednu z osm zemi, ze které bude pochazet. Dale do za¢4tku dostanete __ 


jeSté nékolik bodt, které muzete rozdélit mezi jednotlivé vlastnosti 
jako jsou sila, obratnost, inteligence atd. a z jejich postupnym nartsta- 
nim stoupa i mag-energie, vydrz a pocet Zivoti. Tyto body dostavate 
mimochodem i pri pfestupu na dalSi troven. A nyni zavisi vSe jiz jen 
na Vas. 

Na zacatku hry se nachazite v podzemnim Zalafi, ktery je naneStésti 
plny skfeti a krys, které usiluji o VaS Zivot. Projdete-li celé podzemi 
a naleznete teleport do mésta, zacina teprve ta prava hra a Vy zjiStuje- 
te, jak je svét ARENY neskute¢né velky. Nedivte se, cela ARENA je 
velka neuvéfitelnych 12 miliont km2 a ¢eka na Vas pres 150 000 
ukolt a pribéhi. 

Teleport Vas dopravi do mésta, které je hlavnim méstem té Ci oné 
zemé, kterou jste si vybrali. V zemich na severu neustale snézi, kdezto 
na jihu naopak rostou palmy a Ziji exoticka zvifata. V nékterych 
zemich jsou obyvatelé opaleni a jinde zase bili a zahaleni do havi, 
kvutli ukrutné zimé. Nékde po ulicich Zongluji kaSparci a jinde zase 
hraji na mandoliny potulni bardi. To vite, jina zemé jiny mrav. 

Ve méstech se muZete ve dne ptat lidi na to, jak se maji a jak se — 
jmenuji, nebo na rizna mista, na kterych se nachazeji putyky, obcho- 
dy, wigs | a ee treba i ages Kohokoliv se zeptate na nékteré 
ex misto ve mésté, posle Abe Aa 















Hodnoceni: 





jednu ze svétovych stran a tam se miZete opét zeptat. 
Jste-li blizko, zakresli Vam to do mapy. V obchodech Ize 
nakoupit lepsi vyzbroj a prodat tu starou, kterou jste 
nasli u mrtvych nepfatel. V hospodach si miZete zaplatit 
-hocleh, nebo fict hostinskému o praci, ale hlavné miiZete 
_vSude smlouvat a handlovat. V noci jsou samozfejmé 
_vSechny obchody zavfené a méstem se potuluji vSelijaké 
nestvury, které Vas nemaji vubec v lasce. Komu by se 
vSak ve mésté nelibilo, miZe z néj vyjit a pozorovat 
krasy bitmapové pfirody a hledat néjaké dobrodruZstvi tam. Za brana- 
mi mésta se totiz nalézaji cesty, které vedou do prastarych jiZ davno 
opuStenych tvrzi, ve kterych Ize nalézt kouzelné véci a hlavné penize 
a zkuSenost. Tyrze ale byvaji zavfené, a proto nezbyva nez vyrazit 
dvefe. 

Kdo za branami mésta nic nenajde (tomu ale nevérim, jelikoz je 
tam toho tolik, Ze byste to neprosli ani za mésic) mUZe Stésti hledat 
v palaci mésta, kde mu tfeba i néjaky ten tkol daji, a on si vydéla par 

étaki (nékdy i nékolik tisic). 

Ale hlavni ukol hry Vam nikdo pfimo nefekne, ten se postupné 
dozvidate z ruznych indicii nebo ze sni a na tom je pravé to velké 
kouzlo, které ma ARENA a kterym Vas naprosto pohlti. 

Cela hra je délana jako “zoomovatka”, a nebo chcete-li ultimov- 
skym stylem tj. pohledem z VaSich o¢i. V celém svété se miiZete ply- 
_nule otacet a chodit, kam vas jen napadne. AvSak grafické zpracovani 
je oproti ULTIME propracovanéjii, s velkym mno%stvim detaili. Hra 
ma také automaping, ktery je az pfiliS podobny tomu, co byl 
v ULTIME UNDERWORLD, ale to viibec nevadi, protoze byl na 
velmi vysoké Uroyni. Ale i celkové ovladani se zdé byt podobné hram 
SHADOW CASTER a jiz zminéné ULTIME, ale jen na prvni pohled. 
ProtozZe hned na ten druhy pfibylo nékolik ikon a néco se vylepiilo. 
Prvnim vylepSenim je boj samotny. V ULTIME a SHADOW CASTE- 
ROVI jste bojovali tak, Ze jste matkali pravé tlacitko mySi a potitat 
sekal tim smérem. V ARENE naproti tomu tla¢itko musite drzet 
a sekat mySi samotnou a to velmi pfispiva k realistiénosti boje. Dalim 
rozdilem je Cas, ktery se “vlece” celou hrou a je velmi potiebny, jeli- 
koz na jednotlivé hrdinské Ciny mate jen nékolik urcitych dni, za které 
musite svij ukol splnit, jinak Vas mine sladk4 odména v podobé zlata- 
ku. Nechybi ani ikonka svirajici minci, slouZici k okradaéni nevinnych 
obcanu. I automaping prodélal vylepSeni, totiz kdyz na mapé kliknete 
pravym mySitkem, objevi se mapa celé ARENY a vy si miZete zvét8it 
kazdy z osmi svét, a tam se zjevi mésta, vesnice i velkA sidelni mésta 
a jiz staci jen kliknout na ikonu koné a jede se. 

Vse, co jsem napsal, samozfejmé podbarvuje dokonala hudba, 
ktera na noc ztichne, aby jste se pofadné bali, kdeZto ve dne ptimo 
jasa a v hospodach slysite mandoliny potulnych pévci, jednim slo- 
vem krasa. 

VSechny tyto mali¢kosti v ULTIME a SHADOW 
CASTEROVI chybély, a tak vibec nevadi, Ze 
ARENA mirné kopiruje jejich ovladani, protoze je 
obé svym napadem a hratelnosti mnohondsobné 
prevySuje. . 

Pokud SHADOW CASTER byl pfili§ akéni 
a jednoduchy, tak ULTIMA UNDERWORLD byla 
zase dosti tézka pro zacatetniky a hlavné obé hry 
se odehravaly jen v podzemnich kobkach a chybé- 
la veSkera komunikace z lidmi. Zménu pfinesla aZ 
ULTIMA II, ktera se jiz €Asteéné odehravala 
v zamku a tu a tam se tam nachomitnul néjaky 
Slovék. 


Penize, 








Po mésté jsou sochy 
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Zadna cesta ke slavé 
a hrdinstvi neni zadar- 
mo, a proto ani k za- 
chrané ARENY Vam 
nebude stacit den, ba 
ani mésic. A jestli Vam 
7 ee toto nestacilo jako 
padny agvode Pee oHOuL: za Ssvé $ monitory, acho mySi a vrhnou se 
stfemhlav proti tyranovi JAGAROVI, tak vézte, Ze nejste priznivci her 
na hrdiny. 
BEAST 


SROVNANI : 

ULTIMA UNDERWORLD II 

ULTIMA ma oproti ARENE piilis slozité tvoreni postavy, ve smyslu 
ruznych viastnosti a schopnosti, a proto je dosti obtizna pro zaéa- 
tecniky. Dale je jeji nevyhodou, ze se odehrava cela pod zemi 
(obéas néjake ty rozhovory v zamku). 


SHADOW CASTER 

Shadow caster je zase oproti obéma hram prilis jednoduchy 

a neprinasi, jen na malé vyjimky, zadné logické problémy a vz 
vubec komunikaci s néjakymi lidmi. Arena je zlatou stredni ces- 
tou v jejich obtiznosti. 
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bludicte ce aie pecistiiie a oe 
Spojuje vSechny éasové roviny lid- 
ského vyvoje a jediné Zivy Clovék ma 
mozZnost ho znicit. No a ty maS prosté- oe 
tu smulu, Ze jsi byl v nespravny éas se a 
na nespravném misté. Ted je na tobé 
abys proSel celym labyrintem a nako- 
nec ho znicil. 

Postava pred tebou se jako sHizrak 
rozplynula. Pfeci jen s trochou nadé- 
je, Ze to byla jen halucinace vychazis 
z metra. Jenze proti vsemu ocekavani 
se ocitaS v hotelu z pocatku stoleti. 
Vejdes do jednéch dvefi a jsi pred 
vchodem do lunaparku, vybéhnes 
ven, probéhneS jesté nékolik dalSich 
mist, jako jsou uli¢ky divokého zapa- 
du, které by podle vSech pravidel 
nemély v hotelu co délat a pak pocho- 

a ™ aan | H pis, co Daidalos myslel “labyrintem 
Inamuseun | mimo prostor a Cas” a uZ vilbec nepo- 
chybujes 0 pravdivosti jeho slov. 
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Cerne se 


Labyrint asu je jednaz mdlakva- 
litnich CDékovych her z posledni 
sea Lw doby a kdyby se mél sestavovat Zeb- 

k etch cD ttul, byl by uréité mezi pve _ spol S a 
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ji it cely tj Zivot a jakych mas pred ehh jesté spousty. Epos 
svou kancelaf a nijak nepovzbuzen dalSim nee vikendem, : 
ktery mas pred sebou, se vraci$ domu. _ -—. —_ 

PremysliS o svém Zivoté. Ostatné jako jsi O ném femyslel vcera 
a pravdépodobné bude’ premySlet i zitra. Nic jiného stejné na praci 
-nemas. Schazi’ do metra a kupujeS si listek. Pak Geka, az prijede sou- 
_ prava. Zacinas mit trochu divny pocit. Rozhlédne’ se. Nic zvlaStniho © 
se a neobyslého ee Trochu se Ee  Brniores nic ic fine ist ~~ i 











_Prijela souprava. NastupujeS a onen zvlastni, “hue nahanéjici v 
: = se vraci s novou intenzitou. Pak se nékolikrat zableskne : a pied m 






leport, ktery ~ pie- | 
je u RPG-adventu- a 












Daidalem, ty 8 pro veto pana laby- 
tint, v némzZ Zil jeho syn Minotaurus. Dnes po 
 letech se jeho pan vraci ze zemé mrtvych, aby si 
od néj nechal vystavét bludi8té je8té hor’i 
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| eis se neomrzi. 
Aru <aPaUs firma a IRC. 


za coz byl sole’ 


_s Daidalem a jeho synem a Animace 
ikarem vsazen do laby- Hud 
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THE LABYRINT OF TIME Konfigurace: 


Tera Nova Development 386SX, 2 MB RAM 
1993 SVGA(512KB), CD - 
adventure ROM, mys 

Na pocitaée: PC hodnoceni: 70% 
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MICROCOSM 


Vic nez jen zabit... 





CDékovymi hrami je to tézké. 
Kdyz takovy docela schopny 
vyrobce her, ktery az do ted 

distribuoval hry vyhradné na disketach 

a navzdory stale levnéjSim a vétsim 

harddiskim se musel drzet preci jenom 

trochu zpatky, najednou dostane moz- 
nost “neSetfit mistem”’, pak se s nim 
déjou véci. Takové CD mu poskytne 
pies 600MB volného mista a léta potla- 
covana tvurci invence najednou dostane 
kfidla. Ted uz neni potfeba ohlizet se na 
distribuéni naklady spojené s promén- 
nym mnozstvim disket. CD je prosté tu 

a je mu uplné jedno, jestli ho zaplni na 

dvaceti, stu nebo pétistech megabaj- 

tech. Jenze je tu jeden problém: Co na 
tak velkou plochu dat? 

Herni svét, a to jak ze strany hracu, 
tak i ze strany vyrobcu, vlastné jesté 
nema v této otazce zcela jasno. Podle valné vétSiny vyrobkt soudé, je cela véc ve stadiu 
experimentu. Spousty digitalizovanych videosekvenci, supervegovych obrazku, mnozstvi 
hudby, mluveného slova a zvukovych efekti - to vSe ma hra¢e jen ohromit. Jenze Clovek si 
na vSechno hrozné rychle zvykne a tak uz nyni Cekame na néco, co nebude jen parodii na 
potita¢ovou hru, ale opravdovou multimedidlni zébavou s propracovanym déjem, myslen- 
kou a samozfejmé i programovym zpracovanim. 
| Abych vas dlouho nenapinal, MICROCOSM tyto pfedpoklady nespliuje, prave naopak, 

je to typicky pfedstavitel dobie propracované jednoduchosti. Jenze Psygnosis to ted proste 
trochu prepiskl. Pfedstavte si Xenon II De Megablast v trojrozmérné podobé, k tomu Ctvrt- 
hodinovou videokazetu, audio CDéko a mate tak zhruba pfedstavu co budete mit doma, 
kdyz si koupite MICROCOSM. 

V predchozich tfech odstavcich jsem vlastné jeden z nejnovéjsich vytvort Psygnosis 
pouze kritizoval, ale nic se neji tak horké jak se to uvafi a tak i MICROCOSM jako docela 
dobra trojrozmérna stfilecka miiZe byt postavena do lepSiho svétla. Jenze udélat najednou 
obrat 0 stoosmdesat stupii a zacit ji chvalit, by nevypadalo dobfe, takze se k tomuto tématu 
vratime az za chvili. 


Rok 2051... 

Planeta Bodor, étvrta planeta sluneéniho systému Bator. Celych 82 procent obyvatel pla- 
nety se zdrzuje na pouhych dvou procentech jejiho povrchu. Zbytek planety je takfka neo- 
byvatelny. Tato vysoké koncentrace obyvatelstva ma za nasledek vysokou kriminalitu 
a zhor’ené Zivotni podminky. Jedinym a opravdovym divodem, pro€ tu lidé Ziji, je jeji 
obrovské nerostné bohatstvi a tim padem i spousta pracovynich pfileZzitosti. 

Celému tomuto svétu vladnou dvé velké dilni spoleCnosti, které spolu vedou skrytou, 
ale o to krut&j8i valku o prvenstvi ve svété bussinesu. Prvni z nich, Cybertech Inc., vlastne 
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70% |AYOKON 
79% city 
MICROCOSM 
Psygnosis 
1994 
3D-strilecka 

Na pocitace: PC 















Konfigurace: 386SX, 
VGA, 4MB RAM, CD- 
ROM, 12MB HDD, 


mys 
noceni: 82% 


Hod 

ani Z4dnou valku nechce, jejim jedinym opravdovym provinénim je fakt, Ze jsou Corporaci 
¢.1. Druhou spolecnosti je Axiom. oe 

President druhé spoletnosti (tedy spoletnosti Axiom) se jmenuje Argen Stark. Je to 
velice ctiz4dostivy Clovék a pro sviij sen, stat se “Corp 1”, by udélal vSechno na svété. 
Pojmy jako “mordlka” nebo “svédomi” byste mu asi téZko vysvétlovali. 

Jako vSichni despotiéti vidcové, ktefi maji lepSiho protivnika, i on sni o jeho odstranéni 
a icel pfi tom svéti prostfedky. Zabit Korsbyho, presidenta Cybertechu, by bylo tou nejpti- 


"ws ve 










OvSem jeho o néco inteligentnéjsi poradci, nicméné stejné bezohledni, mu tento cin 
vymlouvaji. Pokud by Korsbyho opravdu zabil, byl by na jeho misto dosazen nékdo jiny. 
V ni¢em by si nepomohli. LepSim feSenim se jevi Korsbyho ovladat a fidit jeho Ciny. Jenze 
jak to provést? 

Neptal bych se, kdyby z4dné feSeni neexistovalo. Miniaturizace v té dobé bude na doce- 
la sluSné trovni a neni tedy nic jednodussiho, nez postavit malou kapsli, vsadit do ni minia- 
turniho Clovi¢ka a vpichnout ji presidentu Korsbymu do téla. “Grey M” (tak se totiz kapsle 
jmenuje) se pak usadi v mozku a odtamtud bude moZno pana presidenta ovladat. Stane se 


pouhou loutkou v rukach bezohledného Starka. 


Je tu ovSem jesté je jeden maly technicky problém: J ak se dostat k presidentovi a jesté 
mu nepozorované pichnout injekci? Nastésti je tou dobou v nemocnici. Je v bezvédomi 
v jakémsi opera¢nim tubularu (prace doktor je omezena na pozorovani monitord). Jednim 
z oSetfujicich lékari je Dr. R Knowles, autor celého naépadu s “Grey M” (jak nam to vSech- 
no do sebe zapada). Starkovi uz tedy nic nestoji v cesté... 


Samozfejmé kromé vas. 

MICROCOSM mia velice dobfe propracované dlouhé intro. Jedna se vSak spiS o film 
neZli o intro ke hfe. VSechny postavy jsou hrany a namluveny opravdovymi herci a vSechno 
vyzniva tak realisticky, Ze Clovék ma opravdu pocit jako by se dival na slusné trikové pro- 
vedeny sci-fi film. Rekl bych, Ze jenom toto intro muselo zabrat podstatnou Cast mista na 
disku. 
Disk s hrou také funguje jako audio CD a je na ném osm trackt o celkové délce zhruba 
20 minut. To znamend, Ze zabira cca. tretinu celkového mista na disku. Tyto soundtracky 
pochazeji od rockové legendy Ricka Wakemana (moZné, Ze jsem rockovy ignorant, ale ja 
ho neznam), ktery skladal k této hfe hudbu. 

No ana ten kousek mista, ktery jeSté zbyva, se vtésnala vlastné cela hra. Je to trojroz- 
mérna stfile¢ka typu Rebel Assault, to znamena, Ze letite po urcité vymezené trase a co vam 
plijde do cesty, to sestfelite. Cely “déj” se odehrava v péti prostfedich. V zilach, stehenni 
kosti, v okoli srdce, ve vyS8i tepné a na zavér v mozku. Mezi témito tseky jsou zakladny, na 
kterych si mijZete vyménit kapsli, vzit si skafandr a na¢erpat energii. Osobné si myslim, Ze 
zde chybi Zaludek, stfeva, Zlucnik (srazka se Zluc¢ovymi kameny by mohla byt zajimava) 
a pohlavni zlazy pana presidenta. 

Napli kazdého tiseku je vZdy velice jednoducha: 
Prostiilet se dal. V posledni Casti musite jeSté navic 
zrusit “Grey M”. Cestou ob¢as z né¢eho, co se pofla- 
kuje krevnim feciStém, vypadne néjaky prasek, ktery 
vam tu a tam zvySi odolnost Stith nebo prida munici. 

Celkové je tato hra velmi jednoducha, az pfilis 
jednoducha na to, jak ma propracovanou legendu, 
grafiku i zvuk. 

Hru zapujcil PC-klub DUNDY 


a ela Mole S10 F 
pravé jsem Vam byl vpichnut.” 


NAPOLEON 


Porovnej: 

Rebel Assault. Co do zpracovani je MIC- 
ROCOSM nejpodobnéjsi pravé Rebelum 
od LucasArts. Je to ten samy typ trojroz- 
mérne arkady. Ten samy typ bezhlave 


TLL 





hry spolecneé. Obé maji jistou 
prediohu ve filmovem zpraco- 
vani. Rebel Assault jednoznac- 
né ve Hvézdnych valkach 

a MICROCOSM ve Spielbergove 
VnitFnim vesmiru. 





LIBERATION (CAPTIVE II) 


Je tu pokraéovani vesmirného dungeonu, ktery vas ohromi 


nejen svou rozlehlosti. 


brazl: Muz zachranovan ¢tyfmi androidy z pravé ukoncené mise. 

Obraz2: Porucik Trill je za své UspéSné splnéni mise povySovan. 

Gratulace. Obraz3: Cerstvé povySeny kapitan Trill sedi ve své 
kancelafi. Vypada to, Ze ma hodné prace (ma nohy na stole a hazi vlaStov- 
ku). Znudéné se diva na televizi. Pravé bézi zpravy. Trill méni barvu 
moderatorova saka. Zaposloucha se do zprav “...v souvislosti s protestni- 
mi akcemi kvili véznéni Marka Jadvy bylo zranéno 13 policistii a 59 
demonstrantt bylo zadrzZeno”. Stfih. Zabér na dav skandujici hesla jako 
“Propustte Jadvu’, “Proé véznite nevinného” apod. Mluvéci skupiny 
Osvobodte Jadvu prohlasil, Ze se jedna o justi¢ni omyl a Ze by Jadva mél 
byt okamzité propuStén. Trill se zacina o tento pripad zajimat, vypne tele- 
vizi. Bouchne do stolu, objevi se pocita¢. Jeho prsty se hbité rozbihaji po 
klavesnici. Zabér na monitor. Trill zada jméno, zacinaji se objevovat prvni 
informace. Jadva, Mark Anthony; zadrzen v souvislosti s vraZdou radniho 
Drana. Jadva zemfel pri vyslechu, ktery provadél android typu XLVI. 
Neni divu, Ze ho umlceli - pomyslel si Trill. Zkusim zavolat Doctanovi, 
tfeba mi pomtize - napadlo ho pak. Bouchne do stolu a vyjede videofon. 
Trill “vytaci” jeho Cislo. Na 
obrazovce se objevi Doltanova 
tvar. Ahoj Trille, co potfebujes 
- fika Doltana. Chci abys pro 
mé néco proveéril - odvéti Trill. 
O:.K.,’co to bude. Provéf mi 
slozku 009967, kod je Delta 
Sik..: 

Mezitim v néjaké tajné cent- 
rale. Pane, nékdo se na nas 
snaZzi napojit a ma prioritni kdd 
- OZve se jeden z muZt sedicich 
u pocitace. Odpojte ho - prohla- 
si klidné jeden podivné vyhlize- 
jici muZ, pravdépodobné veli- 
tel... Trille, ztracime spojeni - 
prohlasi Doltana. Sejdeme se na 
obvyklém mist&. Celou dobu | 
napinavé znéjici hudba nabyva 
na dramaticnosti. Trill prechazi 
k podivnému mechanismu, 
poklada na néj ruku. Ctyfi pri- 
svitné sloupy se otviraji. Z kaz- 
dého z nich vychazi jeden 
z jeho androidt. Chapou se 
zbrani. 

Obraz5: VSichni nastupuji : , 
do auta. Obraz6: Mytina u lesa, dva muZi diskutuji. Acinas vyvinula 
novy typ androidu, ktefi méli byt jeSté dokonalejsi nez ty posledni. 
Androidi je ale prestali poslouchat, zacali byt moc lidSti, sami se rozhodu- 
ji, Situace se armadé vymkla z rukou. Trille, musi néco udélat, ty a tvoji 
androidi to néjak musi zvladnout - dramaticky zakonéuje Doltana svou 
zpravu. Trill jenom pfrikyvuje, je mu jasné, Ze se zas musi pustit do prace. 

Takto vypada skvélé intro této nové hry. Pfedem chci piedeslat, Ze zde 
budu hovofit o verzi pro “normalni” Amigy, ktera zabira pét disket. 
Existuje jesté AGA verze této hry pro Amigu 1200, ktera je daleko rozleh- 
lejSi, ma mit pry tisice pater, a zabira pres 20MB. 
Jesté je také verze pro Amigu CD32, ktera je samo- 
zfejymé také velmi rozsahla. Obé tyto verze jsou lepSsi, 
a proto se moje pfipadna kritika této hry nemusi vzta- 6 ie 
hovat na AGA verze. To jen na vysvétlenou a kvuli 
tomu, abych pfedeSel mému ukamenovani ze strany 
AGA Amigistt. Nyni jiz ke hfe samotné. Mnozi z vas 
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Mindscape 
1993 
dungeon 
by asi Cekali, Ze se bude jednat o néjaké zpracovani | Na pocitac: Amiga 500 
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vesmirnych detektivek Isaaka Asimova. Tak tomu ale neni. Ve skute¢nosti 


se jedna o novy vesmirny 3D scrollovaci dungeon. ANO, étete dobfe, 
3D scrollovaci! OvSem je tu prvni kritika této verze. Scrolling je pomaly 
a misty az trhany, takZe takova slava to zas neni, ale pfeci jen to scrolluje. 
Pfi vstupu do hry si vybere- 
te, zda budete chtit hrat spiSe 
akcni Cast nebo strategickou. 
Rozdil snad ani nemusim 
takovym zkuSenym pafsa- 
num, jakymi  Cctendafi 
Excaliburu zajisté jsou, 
vysvétlovat. Obé jsou si 
podobné, takZe, kdyz ted 
budu hovofit o té Casti akéni, 
zcasti to plati i pro strategic- 
kou. Mate ctyfi androidy, 
které ovladate. Jejich ylast- 
nosti jsou jiz dané, takZe si 
je netvorite a neprochazite 
tudiz procedurou jako napi. 
u Beholdri. Mozna je to dobre, mozZna ne, zaleZi na 
nazoru kazdého Ctenafe, nebudu se tedy s nikym poustét 
do diskuse (stejné bych vyhral). Po kliknuti na kazdou 
postavicku se vam o ni objevi spousta informaci. Od 
viastnosti, vyzbroje po zdravi ¢i disketové menu (to 
vam sice 0 postavicce moc nefekne, ale funkce SAVE ¢i 
LOAD se vam bude uréité hodit). Muazete kliknout 


ma o¢ima v jejich plné ocelové krase. Je to sice zajima-_ 
vé, ale moc vam to nedoporucuji, protoZe vypadaji jak : 
Terminator po exkurzi v hydraulickém lisu. V horni 
casti ainazovies vidite mapu okoli a dal8i rizné pfistroje, nezbytné pro 
preziti. S androidy se pohybujete po podivnych prostorach daleké budouc- 
nosti. Jakz takz scrollujete nahoru a dolt. Bojujete s 3D nestvurami. Ty 
nestvury jsou vétSinou roboti a jiné elektronické organismy, co byste taky 
v budoucnosti ¢ekali. Jinak je to skoro klasicky dungeon. Sbirdte klicée 
(snad magnetooptické karty - pozn. Johnson), nachazite riizné, vice Gi _ 
méné uZite¢né predméty, lepSi zbrané prosté skoro klasika. A¢koliv mlu- 
vim 0 standardni verzi, pfesto to je dost rozsahly dungeon. Prochazeni 
vsech levelli a pater vam jisté zabere nékolik bezesnych tydni, ale radéji 
vam doporucuji ty tydny stravit u néjaké 
AGA verze, stoji to za to. Pak budete 
Shadowcastery a Ultimy Underworld srov- 
navat s Dungeon Masterem ¢i Beholdery 
(Ehm.. pozn. Johnson). Mnoho zdaru 
au CAPTIVE III se téSi 


Hodnoceni: 
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i zvlaStni ikonu, pak se va8i hrdinové objevi pied vasi-- 





PERIHELION - THE PROPHECY 


Zkuste se zapojit do tajemného pribéhu v daleké budoucnosti 
a zkuste premoci zlo, které nabylo na sile a chce vse znicit. 
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hrozné noéni mura. Ve skryté dimenzi lezi prah temno- 

ty. Pevnost z ¢isté, lesklé oceli, postavena na hranici 
dvou svéti, postavena starodavnou, nepopsatelnou silou, dabelskou 
silou nenarozeného boha. PomozZ mi pane, citim hofici soumrak za 
jejimi ocelovymi branami...” Tajemnym, dunivym hlasem je pred- 
Sitana podivna zprava. 2 a 


C ‘p ane, v hloubi mého podvédomi se mi opét zjevila ta 


Datum: 24.21-A429-18 Zprava Cislo: 11 

Jsem jiZ jen kousek od citadely Pisecna boufe. Zkousel 
jsem tam zavolat, na vSech moZnych frekvencich, ale nedostal 
jsem zAdnou odpovéd. Jen hrozny hlas zni v mé mysli, nevim, 
jak dlouho to jeste vydrzim. Jiz je to mnoho dni, co jsem opus- 
til mésto Sunrise, abych splnil tuto misi. Od té doby jsem 
vidél jen samou bolest, samé utrpeni. Krfi¢ici duSe, kvilici lidi, 
umirajici d&éti, samé hrozné véci. Tolik hrizy jako ted jsem 
nevidél za cely svij dosavadni Zivot. Néjaka nepopsatelna sila 
pronika do naSeho svéta néjakymi neznamymi dvermi. Citim, 
ze kli¢ od nich je jiz blizko, to je také duvod, proc tu stale 
jesté jsem... 


Datum: 28.21.-A429-18 Zprava Cislo: 12 
...Proroctvi vzniklo proto, aby nas varovalo pfed nicivou silou, 
ae kterou bude mit nenaroze- 
ny buh. Ocelova pevnost, 
stojici na hranici dvou 
' dimenzi, je jadrem té 
hrozné moci, kterou nena- 
rozeny buh mize dispo- 
novat. Prvotni sila, jadro 
vseho zla a tento dabel ji 
ovlada. Tato sila pronika 
| do naSeho svéta, dabel se 
trese na jeho ovladnuti. 
| Bytost, ktera byla staro- 
davna jiz v dobé zrodu 
vesmiru. Proto vznikl 
projekt Probuzeni. 
m V srdci této citadely bylo 
uloZeno 6 embryi, nevin- 
nych duSi a zaroven 
nejmodernéjSich super 
psychicky 1. fyzicky 
vykonnych organismt. 
Sest bytosti, které maji 
znicit nenarozeného boha. 
Cekajicich jen na jedno, 
na probuzeni... 


i 
a 


ee ee ee 


Datum: 38.21.-A429-18 Zprava Cislo: posledni zaznamenana zprava. 

Minuly tyden jsme ztratili spojeni mezi citadelou a cisafem. 
Oéekavali jsme proto netrpélivé imperialniho posla. Pfisel, prines! 
otfesné zpravy z okolniho svéta. Slunetni aktivita klesa, tma zaci- 
na pohlcovat cely svét, vSude se zaCinaji objevovat hrozna mon- 
stra, straSné priSery, poslové a sluzebnici nenarozeného boha, mezi 
lidmi za¢ina propukat panika. Posel zaroven pfines! prikaz, aby 
jsme se pripravili k okamzitému spuSténi projektu Probuzeni. Ten 
den, kterého jsem se tolik bal, tedy priSel. Proroctvi se naplnilo, zlo 
prislo. Spanek onéch Sesti vyvolenych se blizi ke konci. Je Cas pro- 
budit je... 


Takto podivné za¢ina nova hra firmy Psygnosis. Podivné konci 
i uvodni titulky; autofi titulkt vam pfipojili zajimavy pozdrav: uvi- 
dime se v pristim Zivoté, co dodat. Podobné jako u jejich posledniho 
vytvoru hry Hired Guns, se i tentokrat dostavame do budoucnosti. 
Narozdil od Hired Guns ma ale Perihelion tvod a ne jen tak ledaja- 
ky, vypada to, Ze psygnosisSti programatofi se poucili. Intro 
Perihelionu je strhujici, ale pfedevSim pro ty, kdo uméji sluSné ang- 
licky, jinak to na vas moc nezapusobi. Intro je podbarveno hudbou 
tajemnou jako pribéh sam. Jak jsem pochopil, a doufam, Ze vy 
z mého tivodu také, na naSi Zem se dostava jakasi tajemna, dabelska 
sila s nekalymi imysly a téch Sest vyvolenych ji ma znicit. Jisté 
nebude tézké uhodnout, Ze je na vas, jak se tohoto tkolu zhostite. 
Ted jisté mnozi vas hofi netrpélivosti a jsou zvédavi, jaky Zanr, styl 
€i typ bude mit tato hra. Ti kdo si mysli, Ze to bude néco jako Hired 
Guns, jdou pomérné spravnou cestou. I tentokrat se tym od 
Psygnosis vrhl na dungeon. Ale ani tentokrat to nebude Cisty dunge- 
on. Oproti Hired Guns se nebude jednat o akéni dungeon, ale pujde 
o jeho kombinaci s adventure. Ano, je to tak jedna se o sci-fi-dunge- 
on-adventure. Myslim si, Ze to je docela originalni kombinace. Jiz 
zmifiovana znalost anglictiny nebude potfeba jen pfi intru, ale i ve 
h¥e samotné si docela poctete. No to by tak ivodem stacilo. 

Po intru ndsleduje tvofeni postavi¢ek. MoZna by se dalo cekat, Ze 
budete vrhnuti do hry s jiz vytvofenymi postavi¢kami, ale autofi se 
rozhodli dat ve vybéru skoro volnou ruku a myslim si, Ze udélali 
dobre. Obrazovka, ve které si budete tvofit postavicky, je obrazov- 
kou zdkladni pro celou hru. Mimo ikonek na tvorbu postavicek zde 
jsou totiz i ikonky load ¢i save, takZe je to jasné. AZ to celé uvidite, 
mozna se vam bude zdat, Ze ikonek je tu moc a Ze nebude lehké se 
v nich vyznat. Opak je ale pravdou. Po najeti kursorem na néjakou 
ikonu se vam dole na monitoru objevi popis funkce té které ikonky 
a tak to bude u naprosté vétSiny ikon. To je bez debat oproti jinym 
hram velka vyhoda. No ale k jiz zmifiované tvorbé postavicky. JE 
SUPER! A to neprehanim. Na vybér toho bude hodné a diky skvéle 
vyreSenému problému s ikonami to nebude slozité a jenom tvorba 
postaviéek vas pohlti. Co tedy vSechno je na vybér? Klasicky, rasa 
vasich svéfencu, jak se da o¢ekavat. Bude se jednat o velmi podivné 
eee tvory a roboty. Mimo dnes jiz kla- 

means sického Clovéka zde bude na vybér 
e cyborg (a to hned v nékolika pro- 
' vedenich), robot a rizni kfizenci, 
tas me napr. Clovéka a hmyzu. Ostatni 
te m rasy nejsou do CeSstiny dost dobfe 

a5 vw: ‘ vey ° , 
pau pielozitelné. U krizencu neni 
- s Ps pomér mezi napr. ¢lovékem 
Se a robotem jiz dan a vy Si jej muze- 
te urcit. Dale nasleduje volba 
m povolani, samozifejmé dle rasy. 
me A ta jsou také zajimava. Najdete tu 
-yrahy, rytife, poustevniky, Zoldnéfe 
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a jiné. U nékterych povolani pak jeSté nasleduje volba bytosti, kterou 
ta postavic¢ka bude vzyvat. Pak je volba presvédceni a pak viastnosti. 
T&ch vlastnosti je zde asi 20, ale jelikoz i zde plati to samé co 0 iko- 
nach, neni téZké zjistit, Ze koncentrace ovliviuje mnoZstvi mentélni 
energie, stamina Ze charakterizuje mez vyfazeni apod., prosté super. 
Pak nasleduje vybér vizaze. Myslim si, Ze ted neni treba dodavat, Ze 
pro kaZdou rasu budou rizné tvafe na vybér. Na Konec je vybér jména, 
mozna detail, ale i s touto malickosti si autofi této hry vyhrali. Kdyz 
budete psat jména vasich hrdinu, ale i jakykoliv jiny text ve hfe, zjisti- 
te, Ze kaZdé pismeno vydava urtity tén, takZe i psani jména se stane 
docela zabavnou Cinnosti. UZ jste si dost vyhrali s tvorbou postavicek, 
jo? O.K. mtzeme pokracovat. 

Ted je na fadé vysvétleni proc adventure - dungeon. Dungeon proto, 
ze jedna z dalSich ikon je inventory, ve kterém o zbrané nebude nouze. Na 
zacatku mate sice jen néjaké brokovnice, noZe a nuntchaku, ale pozdéji to 
bude jina. Dal&’i ikonka ma z dungeonem také hodné spoleéného. Sila PSI 
je obdobou magenergie a tvorfeni kouzel je podobné jako u Dungeon 
Mastera, také znaky Ci runy, jejichZ kombinovanim vznikaji nejraznéjsi 
kouzla. K ikoné s nazvem Battle neni co dodayat. Ted proc adventure. 
Opét to souvisi s ikonami, jedna z nich ma totiz nazev Network. Jak 
nazev napovida, bude mit néco spoletného s potitatem. Tak tedy, vase 
vyprava nese potitat, pomoci néhoz bude komunikovat, klast otazky 
a také logovat se na rizné sité. Jo fakt a jsem stfizlivej. Pokud v néjakém 
mésté narazite na pocitacovou sit, muZete se pokusit se do ni nalogovat, 
znate-li ovSem pfrisluSny kdd a ten ziskate po rozhovorech nebo vy jinych 
sitich. Pak jiz nebude problém, ovSem za pfrisluSny poplatek, si projit 
obsah tamni sité, procist si néco nebo si néco “stahnout”. To jsou ty 


adventure prvky. Na zacatku asi nebudete znat pfrisluSné pfrikazy, proto’ 


zkuste prikaz HELP, ukazi se vam ySechny moZné prikazy, plus poplatky 
za nalogovani apod. Zase super, Ze jo. Mozna by vas ted mohlo zajimat, 
jak se budete pohybovat. Jsou totiZ dva zpusoby. Prvni je pohyb po mapé, 
zde se jako kulicka pohybujete po futuristické krajiné a vybirate si kam 
driv skocit, zda do jeskyné do pevnosti ¢i do mésta, bomba ne. Druhy 
zpusob je klasicky. Ocima hrdinu vidite ulici, kterou pravé prochazite 
a vase ruzné indikatory vas upozorni,na blizkost néjaké bytosti, objektu Ci 
pocitaCoveé sité. Ted asi bude na misté zminit se o mapovani, je zde auto- 
maping Ci neni? Odpovéd zni: je i neni. Zadna mapa se vém sice nekresli, 
ale v pocitacovych sitich jsou kompletni mapy mést ¢i ruznych pater, 





Crees ae ee 


staci jen znat kod, mit 
dost penéz, mapu si 
muzete “stahnout” a je 
to, taky zajimavé. Ted 
jiz vite o Perihelionu 
skoro vSechno, na konec 
vam jesté nastinim, co se 
na zacatku bude dit. 
VaSich Sest hrdint po 
probuzeni vychazi z cita- 
dely. Jejich prvni kroky 
by mély zamifrit do 
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mésta Midlight, zde se dozvite prvni informace, prvni kédy na rizné sité, 
zkratka zaklad pro vaSe uvodni dobrodruZstvi. UZ asi neni tfeba dodavat, 


_ Ze se jedna o skvélou hru. Programatofri od Psygnosis se asi pouCcili a ted 


odvedli dobrou praci. Ted jen staci zasednout k pocitacim a ponofrit se 
napinavého sci-fi pribéhu, ktery vas hezky dlouho nepusti. Zkratka jak by 


jeden mtj kamos, samozfejmé taky pafan, poznamenal draci doupé 


z budoucnosti, nebyl by daleko od pravdy. 
LEWIS 
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Hodnoceni: 


Psygnosis + Morbid Vision 
1993 

sci-fi - adventure - dungeon 
Na pocitac: Amiga 





Porovnej: 

HIRED GUNS (Ex22) - Perihelion je lepsi po vsSech strankach: 
atmosfeéera, intro a hlawneé grafika, ktera byla u Hired Guns dost 
odflaknuta. Psygnosis prostée udélali krok kupredu. 

B.A.T. Il (Ex15)- Druhy dil BATa je asi graficky o trosicku lepsi, 
ale napéti je u Perihelionu vétsi a mimo adventure zde vynika 

i dungeon. 

CORPORATION (Ex4) - byla na svou dobu skvela sci-fi 
dungeonovka, ale Perihelionu nesaha ani po kolena. 
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Zz jste nékdy pfemysleli <0 jak lodé, velké ken mésto, & 
mohou plavat? Nebo jak to Ze kladivo mize kladivo udélat diru & 
ae v cihlové zdi, ale t&Zko s nim rozbijete cementovy pilif? Na co 

iB a a neni _— Sell Ureite ano. Je to koneckonet celkem ee | 






Z her peay cin eierd. se radi i série programi pro ty nejment 
a zacinajici parany. Odpovida tomu nejen ee ale i i eae ale | 
dost uz bylo obecného povidani. | 
Turbo Science je podle udaje veneer pro peak ve 8 od deviti — 
do étrnacti let. Dle mého vlastniho nazoru by na obalu mélo byti uvede-— 
no, Ze ji mohou hrat déti od toho okamZiku co se nauti Cist. Kdy to je, 
ee to uz je individudlni. No a co se tyka horni hranice, trochu bych ji | 
- — mozna snizil. Nedokazu si pfedstavit nikoho, kdo by Turbo Science hral 
ve étrnacti. NapIni hry je v podstaté zavod. AvSak ne zcela normalni _ 








LM 


oe pravidla umoZfuji pravé to posunuti vékové hranice. Ve hfe je zobraze- (Ta otazka s tou vodou, jak nadnasi, zatim nebyla zodpovézena. To snad 


na jakasi mapa. Tuto mapu tvofi rizné oblasti Zivota. Doprava, televize ani neni moZny. - pozn. vyd.) K tomu se vam na obrazku zaramuji tf 
atd, Na této mapé je posléze vytyéena trasa zavodu, vedouci pfes néko- mozZné odpovédi: misto, kde vozik zacina stoupat, vrcholek drahy 
lik vybranych oblasti. Smyslem zavodu je dostat se ze startu do cile (no, a misto az dole, kam se vozik titi shora. Za ka%dou spravné zodpovéze- 
nic moc nového). Mezi jednotlivymi stanovi8ti se hra¢ mize pfesunout nou otazku hraé dostava penize pro pouZiti k pfepravé. Naopak je 

_raznymi zpiisoby (pésky, na rogalu, letadlem, na kolobézce, autem atd.). _ nemozZné jen tipovat, protoZe to zdrZuje a za kaZdou chybu jsou strhava- 
Kazdy zptisob ma své vyhody i nevyhody. Tak napfiklad je mnohem ny cenné praSulky z konta. 
levnéjSi odkracet po svych nez letét vrtulnikem. Na druhou stranu,co | KdyzZ jsem hru domt pfinesl, o¢ekaval jsem néco podobného jako 
kdyz pravé souper bude mit dost penéz a vezme to letadlem. Je na kaz-_ The Incredible Machine, nebo The Incredible Toons. CAsteéné jsem se 
dém z hraét, ktery zpisob zvoli. Aby to vSak nebylo tak jednoduché, nemylil. V Turbo Science je i néco z incrediblt. Celkovy typ hry je 
jsou do toho zaSmodrchané ty penize. Na kaZdém stanovi8ti si je hra¢ vSak néco uplné jiného. Hra postrada aktivni humor. Smat se muzZete 
musi vydélat. K tomu sta¢i odpovidat na pfedkladané otazky. A tady se pouze groteskné namalovanym obrazkiim a obCasnym animacim dopro- 
dostavame k hlavnimu tkolu hry. Otazky nejsou jen tak ledajaké, ale vazejicim spravné odpovédi. V tomto sméru je nepfekonatelny The 
odpovidaji jednotlivym prostfedim. Napf.: Ve kterém misté ma vozik Incredible Toons (uvaZujeme-li comicsy od Sierry). Grafika je standard- 
horské drahy nejvét8i potencidlni energii (otazky vybiram z téZ8i varian- nich 320x200 ve 256-ti barvach. A hudba? Neveril jsem svym uSim. 
ty, prece nemijZete tohle chtit na VétSina melodii je stejna jako v The I. Toons! Co se 
ditéti, které se sotva naucilo Cist). zvuku tyka, sem tam néco... Zkratka nic svétoborného. 


Celkové vzato, je vidét, Ze hra je urcena tém nejmen- 
= 


Sim, kterym je jedno, jestli hudba je takova Ci makova, 
QUARKY & QUAYSOO’S | cry SO b- OS sit 


hlavné Ze to hraje. 
TURBO SCIENCE Hodnoceni: 

















Los Turbos 
Ted Johnson 
& Qvarky O'Ghandi 
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oe. orehine 47 a SE Le Das Liquidators 

ve v S Linksa Harvest Myway 
Na potcitace: PC, MAC & Iuam Nehverrons 


Hru zapujcil PC-klub DUNDY. 
Porovnej: 

The Incredible Toons - celkové jsou lepsi, 
je to prosté sranda a muze to hrat i otrly 
paran. 


One of The dreivers if mur 
‘hetter’ than the other 
twee. Which one is it? 
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THE BLUE & THE GRAY 


Strategicka hra z obdobi valky Severu proti Jihu. 
Namét dobry, ale to zpracovani... 


2 = Men) 7,000 Apry 


Status 
[Ready 


Special Orders 
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Recruit | End Turn 
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te, ukoncite kolo a hraje 
pocitac, ten pohne vSemi 
jednotkami, udéla co chce a hrajete vy atd. To jen tak na vysvétlenou. 
Mapa zabira levou Cast obrazovky, na té pravé konate ostatni véci. 
Dopliiujete stavy svych jednotek, pozor jen ve méstech, nasedate na 
viak, na lod, pfeorganizovavate armady a spousta dalSich moznosti, 
tedy ani v tomto ohledu tato hra za CAESARem nezaostala. 

Ted se jiz dostavame ke kofeni této hry, a nejen této, k bitvam. Jak 
jinak byste chtéli vyfeSit spory mezi zemédélsko - otrokafskym jihem 
a prumyslovym severem, diplomacie se nechyta, vZdyt mame pfece 
zbrané. A jak ty bitvy vypadaji, jak bych to fekl ...zajimavé. Grafika je 
jako v celé hfe, vyjma nékterych obrazku, vice nez uboha. Tak alespon 
ze zvuky jsou jakZtakz na urovni, ale zas koho vytrhne ob¢asné zafrehta- 
ni koni ¢i vystfel z déla nebo puSky. Plusem bitev je strategicka uroven. 
MiuZete libovolné rozmistovat péSaky, jizdu nebo délostfelectvo po 
bitevnim poli. Muze tedy 1 obklicovat nepfratelské jednotky, tedy v pfi- 
padé, Ze na to mate dostatek jednotek. Staci pak jen dat play a bitva 
muiZe zacit. Je sice zajimavé sledovat, jak se bitva vyviji, ale tolik Casu 
na to zas nemam. VSechno totiz probiha hrozné pomalu. A proto je lep$si 
zvolit autoplay a chvili pockat, az se vam objevi vykalkulované vysled- 
ky bitvy. Vidite, Ze ani bitvy nejsou nic moc. 


iZ po precteni nazvu této 

hry si néktefi z vas uvédo- 

mi, ze tyto barvy, tedy 
modra a Seda, charakterizovaly 
néjakou valkou. Kdyz pridam, 
Ze se jednalo o valku ob¢éan- 
skou a Ze na zacatku hry zazni 
melodie z pisné “Glory, glory 
aleluja, glory, glory aleluja ...”, 
=. nebude jiz tézké uhad- 
i; nout, Oo jakou Ze to 
valku pujde. Pro ty, 
ktefi si jeSté nejsou 
jisti, tedy pro ty, ktefi 
hodiny déjepisu pro- 
spali a u taboraku si 
nikdy nezpivali, 
i uvedu, Ze se opravdu 
jedna o valku Severu 
proti Jihu. Ted mi 
neda, abych nezavzpominal na super (alespomh pro mé) 






FEDERAL ACTIVE 

Infantry <Men> 63,000 
<Divisions> q 

Cavalry <Men> 1z,000 
<Divisions> & 

Artiliery <Cannon> 225 
<Divisiens> 

CONFEDERATE LOSSES 0 


CONFEDERATE ACTIVE 

Infantry <Men> $2,000 
<{Divisions> it 

Cavalry <Men> 15,000 
<Divisions> 5 

Artillery <Canneon> 300 
<Divisions> 


FINISHED) 


sthOess Gros nad coal cpa Home <9 oe Na - con ema eS 











mitdonaboma Ora deca cea ticoatdcoatgeostea (Oe 


JULY § 1364 


On April dith, Major Anderson is asked to i 
surrender the Union base of Fort Sumter to South | 
Carolina. His refusal results in the Fort being 
bombarded. On 13th April Fort Sumter surrenders. |) 


On ifth, Lincoln declares That an insurrection 
exists and calls for 75,000 volunteers, to form = jj ey se 
anarmy for three months to put an end To it. i} fp 
The Confederate Congress declares, on May 6th, | 
that a state of war exists with the United States. | 


Lincoln's War measures are approved by Conaress |] 
on July &th 1361. 











INTERPLAYovsky NORTH & SOUTH, ktery sice byl jednoduchy jak 
co do grafiky tak do obtiznosti, ale zabava to byla prosté skvéla. Toto 
nové zpracovani obéanské valky v USA sice stafi¢ky N & S pfredcilo 
v obtiznosti, ale co se tyée grafiky krok ku pfedu to pfili§ neni a ja bych 
i fekl, Ze grafika se spiSe zhorSila. Ale pro¢ hned kritizovat, pro¢ hned 
zatracovat tuto hru, kdy% jeSté ani nevite, o co v této hfe pujde. Tedy 
vlastné vite, Ze piijde o valku Severu proti Jihu. Jisté také nebude tézke 
uhodnout, Ze se bude jednat o strategii. Vyrobce této hry, firma 
IMPRESSIONS, uz ma na konté jednu skvélou strategii, hru CAESAR. 
Jednalo se o historickou strategii z obdobi antického Rima, podobala se 
SIMCITY, ale navic se tam i bojovalo. Historicky namét dodrzela tato 
firma i tentokrat, ale o tom ostatnim se to uz bohuZel fici neda. Sakra co 
ale furt kritizuju, snad se miZou najit i néjaké svétlejsi stranky na této 
hfe, anebo ne? No nic, obratme list. 

Na zacatku se vam objevi menu, ve kterém si vyberete, zda bude 
bojovat v barvach Unie Ci Konfederace a pak se jiz muiZete pustit do hry 
samotné. Na prvni pohled se vam bude zdat, stejné jako mné, Ze ovlada- 
ni a hra viibec je ponékud sloZita, ale pak zjistite, Ze se vam to nezda 
a ze hra opravdu ponékud slozita je. Objevi se mapa, podle mych geo- 
grafickych znalosti bych to tipnul na mapu USA, na niz budete prfemis- 
tovat své armady, ale armadu na zacatku mate jednu. Kazda armada ma 
urcity pocet pohybi na jedno kolo. Cili ted vidite, Ze se jedna 0 kolovou 
ci “turnovou” hru, kdyZ pohnete se vSemi jednotkami, udélate co chce- 


Rd 


Na zavér uvedu alespon jedno plus této hry. Po odehraném kole se 
objevi jakési zpravy oznamujici co se kde kdy stalo, jaka jednani se kde 
kdy vedou apod. Navic tomu vévodi podobizna Abrahama Lincolna 
a docela sluSna hudba. To je ale trochu malo, nemyslite? Mluvit se ma 
ale i o téch horSich hrach a ted se sam sobé divim, Ze jsem 0 této hfe tak 
dlouho dokazal psat. Tak co, IMPRESSIONS, jaké historické obdobi to 
bude pristé? Co takhle VRSR. 

LEWIS 


Porovnej: 

NORTH & SOUTH - ackoliv je toto zpracovani ob¢anske valky USA 
daleko starsi, je daleko lepsi. A to uz co grafiky ¢ci do zvuku. 
CAESAR (Ex15) - minuly vyplod dilen firmy IMPRESSIONS dopadl 
o mnohem a mnohem leéepe, a to ve po vsech strankach. 
CIVILISATION - tato hra probihala take v “turnovem” rezimu, ale 
take je lepsi po 
strategicke, gra- 
fickée, zabavne 
strance a vubec, 
prosté je lepsi. 


61% Grafika 


15% Fn Animace 
Hudba 


79% 

64% Me 

50% 
Konfigurace 

Impressions Amiga 500 

1993 

strategie 

Na pocitac: Ami 


Hodnoceni: 








SILVERBALL 
Koho omrzel EPIC PINB 
ma dalSi Sanci na SILVERBALLU. 





vic doleva. 
o 


eva patka. Nahoru. Tam na tu ploSinku. Tam né, vic d 
Sakra, zZase Suir ztratil micek. ne nevadl. Mam ae ae 






ee allem. Neni to poprvé a doufam, ee : 
k té o¢ekavané recenzi na Silverball. ae 
Predpokladam, Ze uz jste nékdy méli Cest s hrou t ho : 
nebudu zdrzovat slozitym vysvétlovanim mySlenky hry. Ono neni co 
vysvétlovat. Jde jen o to, 
dobre mifit, odhadnout sprav- 
ny aos a cu ze micek 
nete nejvic godt. Pri troSe 
Stésti si to muze zkusit i Ctyr- 
lety Spunt s podprumérnym 
IQ. Jak jisté vite, neni to na 
naSich computerech nic nové- 
ho. Jenom v poslednich letech 
se objevili na PC dvé podare- 
né verze této zpravidla mecha- 
nické hry. Nyni se k nam 
dostala dalSi simulace do pin- 
ballové rodinky. Abyste si 
nemysleli, Ze jde 0 néco pfe- 
vratného, musim vas ujistit, Ze 
nejde. Silverball neni v niéem. 
novy a myslim, Ze tvirci se 
o Zadnou novotu ani nepokou- 
Seli. Vzali si styl od svého 


vVsaN 


starSiho bratficka Epica a jed- 
noduSe k nému pfidélali nova 


































6 RECENZE 





Zalétat si v kosmu nebo 


's krveZiznivym upirem. 


: 46 hraciho stolu umozZi 
| blémy z hleddnim, tu mam mn jednu poe Je to ta zarucené nejdelsi. 
i a 


12) Siu 
HOLE 


prostfedi. TakZe se mtZe- 
me prenést do stredové- 
ku, zahrat si kulecénik, 


prozit hruzostraSnou noc 


Komu se nelibi upifi, 
muze se prenést do svéta 
feckych mytologii. Prosté 
si na své prijdou miloyni- 
ci vSech moznych Zanru. IPRA 
Po strance hratelnosti ™— — 

nelze hfe nic vytknout, protoZe si tvurci dali zalezet na tom, aby se hrac 


ule AKA 


savivay 


ani chvili nenudil. VSude je spousta prémii a bonusi, aZ Clovék nevi, na | 


kterou plosinku by se mél strefovat driv. Prosté parada. Jen je Skoda, Ze 
v nékterye -stolech jsou odrazové stény rozmistény tak, Ze hraé si 
béhem hry ani nestaci pofadné pinknout a néjaka Skodoliba ploSinka mu 
hned odpali micek ven ze hry. Celou hrou zni skvéla hudba (samozfej- 
mé v kazdém prostfedi jina) a dokonale vytvafi tu pravou atmosféru. 
TakZe si chvilemi prepadate, jako byste hrali v baru pool nebo jindy 
mate pocit, Ze jste ve 14-stoleti. Prosté jednim slovem skvéla. A, malem 
bych zapomnél na zvukové efekty. Téch je tady taky straSna spousta 
a kupodivu jsou docela vydafené. Snad jedinym nedostatkem je to, Ze 
veskerou hudbu a efekty si vychutnaji pouze majitelé sound blasteru. 








___Co fict ke grafice? Neni to nic co by uchvacovalo, ale to se pfece 
nevyzaduje. Hraci pole presahuje jako obvykle jednu obrazovku a uka- 


Zuje se ta Cast, kde je pravé mictek. NaStésti pozadi plynule scrolluje 
a tak to vypada jako kdyby se po hraci desce prohanél skute¢ny mi¢ek. 
Vysledny efekt je slabé nadprimérny. Menu jsou tvofena digitalnimi 
pismenky a po odsouhlaseni se rozprsknou po obrazovce na tisice bodu. 
Tento efekt ale i samotna menu jsou stejna jako u Epicu, ale kdyz se to 
osvéd¢ilo, pro€ ne. 

Jestli jste dobre poCitali, tak jste zjistili, Ze hra ma celkem pét stolt. 
Neni to sice mnoho, ale kvantita pfece neznamena védycky kvalitu. 


Komu se tedy libil Epic a nestacilo mu osm stoli, ma tady moZnost 


zkusit svuj hracsky um na delSich péti a ani si nemusi zvykat na Z4dné 
novoty. Silverball jsou vlastné nové stoly ve starém stylu. 

PS. Jestli budete chtit pomoct nahodé anebo jen tak zlostné tfisknout 
am to jedna klavesa. Pro ty, ktefi by méli pro- 














Porovnej: 
PINBALL DREAMS 

Porovnani je tSzkeé, ale zde byly o trochu lepsi zvuky i efekty 

a jemnéjsi grafika. Zase na druhou stranu méli mensi potet 
stolu a kag stul nem el sve menu. Te e ale lehce zanedbatelna 
malickost. 
EPIC PINB. ALL 


Tyto hry jsou jake ie (covaiiies dvejéata, kare Epic je o tri 












Si. ines k ieee maprosto totozné « a nezkugeny laik by je 





98%  Grafika 
90% 
91% 
98% 
90% 
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RNA ibese pO 
Konfigurace 
PC 386, 4 MB RAM 
SVGA, CD - ROM 
MYS 
Hodnoceni: 






Tera Nova Development 
1993 

adventure 

Na pocitace: PC, MAC 


























| ee mt ae Casio: Mozna Si vzpomenete, Ze ae Sla. v televizi 


reklama na digitalni didfe fy. Casio, které umoZhuji roz8ifeni rc t a 
drahy Brentiorny papir. Co se zplagovent tyké, grafika oe a 





9 kartu. Byli tam takovi dva manici a posilali si ty kartitky po 
| JenzZe tihleti panové si vymétiovali pouze data a data a data 


. No uznejte byl by hfich nevyuZit databanky také pro zabavu. 
i. tak v roce 1992 vypustila firma Casio do svéta karti¢ku, na které 
nenajdete ani data, ani tabulkovy procesor, ani pridavnou pamet, 


ale normdlni a béZné hry. Nabidka sice neni nijak rozsahla, ale to 
malo, co se na kartu veSlo zkrati nejednu cestu vlakem Gi autobu- 
sem. Po vlozeni a spuSténi karty se na displeji nejdfive objevi titul- 

ni napis a pak jiz staCci si jen 


GAME MENU vybrat v Game Menu co si date. 







Fi POKER ae : , 
F2 BLACKJACK Jak vyplyva z Cisla v nazvu 
5 Se karetky, jsou k dispozici tfi 


cand = “‘pafby”. Poker, Blackjack 


_m0d diafe a vSe je velmi rychlé 7 oe 
(rychlejsi_ nezZ standardni text 


kromé Klasického * “Dip” neuslySite 
‘thola HC 


@®POKER 
® OCTO-REVERS! 


f pe 3 Game Fun Pack 


IC CARD ES-720 





da rozliSeni displeje, ale klobouk : — “1078 
dolu. Programatorim se vyborné Pig oF 
podafilo obejit vestavény textovy sa — 








Z paméti). ‘Se zvuky j je to horsi. Ale 
co, diaf na to neni stavény a tak 





JOHNSON 








DENNIS THE MENACE 


posledni dobé se stava takfka pravidlem pfevést film, vice Ci 
méné uspésSny, do pocitacové podoby. Tohoto riskantniho 
ukolu se Casto zhoStuje firma OCEAN. Tato firma ma také 
v tomto oboru jiz dlouholetou praxi. Vysledkem jejich snazeni pak 


byly vice (Hook, Jurassic park) ¢€i méné (Home Alone, Lethal wea-_ 


pon, Addams family) ispéSné hry. Charakteristické pro tuto firmu je 
fakt, Ze vysledna hra byla vétSinou typu arcade (s vyjimkou skvéle- 
ho, i kdyz kratkého HOOKa) a to bez ohledu na Zanr toho kterého 
snimku. 

Tolik tedy Gvodem, jisté vas asi ted napadlo, Ze bude fec o pfepi- 
su néjakého filmu do podoby po¢citacové. Ano, je to tak, a hned 
musim uvést, Ze vSechna vySe uvedena pravidla plati i pro tuto hru. 
Tentokrat se jedna o film DENNIS THE MENACE (v naSich kinech 
uvadény pod nazvem Dennis postrach okoli). Film byl natocen 
podle stejnojmenného serialu o velice roztodivném a velice energe- 
tickém (ale co to uZ melu, energickém) chlapci, ktery se svému okoli 
a hlavné svému sousedovi stava pravym postrachem. Nyni k tém 
pravidlam. Tim, Ze tato hra existuje, je splnéno prvni z nich. Kdyz 
se podivate na vyrobce, zjistite, Ze je splnéno i druhé pravidlo. 
A jelikoz je to arcada, je vidét, Ze ani v tomto bodé tato hra neni 
vyjimkou. Ted ale musim uvést dvé véci na obranu Dennise. Za 
prvé: jakési ak¢éni prvky by se i ve filmu daly postfehnout a za 
druhé: film nepatfi, stejné jako tato hra, k tém nejlepSim. Grafika je 
u této hry velice podobna jiné OCEANovské hfe a to Home Alone. 


Pro ty, kdo ji nevidéli, shrnu jaka ta grafika je: nic moc (strucnost 
nade vSe - pozn. Johnson). Ale protoZe pfedpokladam, Ze tuto hru 
budou hrat spise mladSi pafanci, bude lepSi fici, Ze je hezka. S hud- 
bou je tomu podobné. Idea je jednoducha, musite chodit, béhat, ska- 
kat do té doby, nez ztratite vSechny Zivoty nebo dokud nezvitézite. 
Samozfejmé Ze to nebude jen tak jednoduché a v dalSi cesté bude 
Dennisovi branit spousta pfekazek. Napfiklad mi¢é na americky fot- 
bal, stary gramofon a také rizni netopyfi a mySi. Jak je vidno, pro- 
gramatori od OCEANu asi po uspéchu Jurského parku trochu zpych- 
li a jak fika moudré pfislovi: pycha pfedchazi pad. A tim padem byl 
DENNIS THE MENACE, uvidime jaky film ‘se stane jejich pristi 
obéti, ale hlavné doufejme, Ze se o ném budou moci napsat trochu 
lichotivéjSi slova nez ta, ktera jste pravé docetli. 


LEWIS 


Ocean 

1993 Hodnoceni: @ 1 %e 
arcade 

Na pocitac: Amiga 1200, HD 





RECENZE 21 





Vazend redakce Excaliburu. 

Pisu Vam, protoze mé hrozné Stve, Ze de Excaliburu déutie Lid 
mdlo her na Amigu. Nepatrim mezi ty, kteri se vyjadruji zpusobem: Ja 
mam Amigu, ostatni pocitace jsou pro mé nuly. Pro majitele PC jsou 
i jiné Casopisy, kdezto pro majitele Amigy je jenom Excalibur... 


‘ —__Navrhoval bych I] strdnek pro Amigu, 11 strdnek pro PC a treba 1-2 
_ strdnky pro Atari ST. Ostatni strany by se zaplnily rubrikami redakce, 


 reklamou apod. Neztratite tim Ctendre z kruhu PC ani z kruhu Amiga. 
U hodnoceni her uvddite tabulku, ve které musim skoro hledat, jestli je 





paranskou elitu (tj. redakci) s prosbou o uverejnéni néjakého toho figlu 


(predem diky). 
_ Jinak Vas Casopis je prosté skvélej. Jen tak ddl. Ale preci bych mel 





jednu pripominku, a to jestli by jste nemohli od priStich Cisel Ex dat __ - 


dohromady to nejlepsi. Myslim tim velikost pisma z Ex ¢.21 (vic skvély- 
ho cteni) a grafickou upravu z €.22 a vySe. Doufam, Ze nejsem sam, kdo 
by tuto zménu rdd uvital. | 

Do budoucna hodné skvélych Ex Vam preje 


_ _Zdenék Nymbursky - Nymburk, dne 26.04.1994 


hra na PC nebo na Amigu. Nékte¥i moji kdmosi étou Exkdé tak, Ze si 


nejdrive prectou recenze a ndvody na Amigu (nebo PC) a potom na PC 


(nebo Amigu). Myslim si, Ze to tak nedélam jen ja a ne kamosi, on 
i hodné ostatnich hracu. - 

Navrhoval bych treba, Ze recenze pro aici by byly v éerveném 
rdmecku a hry pro PC v zeleném, nebo i jiné barvy. V Exkaci &24 jste 
uverejnili pouze dvé recenze a jeden ndvod na Amigu a jednu hru na ST. 
Na PC jste uveFejnili Il herandvodinaPC. 

Nemyslite, Ze jste to trochu p¥ehnali? Autofi jsou zrejmé moc schop- 
ni, protoze recenze a ndvody na nékteré hry jsou prevzaty z Casopisu PC 
FORMAT. Obdlka 24.cisla je stejnd jako obdlka prvntho cisla PC 


_ FORMAT. Kayz se podivate na predposledni stranu 17.¢isla Excaliburu 


ana stranu 24. Exkdée, tak je Vam Jasné, Ze je to prevzate. V nékterém 


z minulych Exkdéa sami Fikdte, Ze jste byvalymi redaktory FC 3 


FORMATu a Ze jste tvofili recenze na hry pro dali cisla, ktera nikdy 


nevysla. Myslim si proto, Ze byste méli pro Amigu a PC davat Sstejny — 
pocet stran (nebo aspon priblizné stejny). Pro PC uvddite samé dobré a 
_ hry s mnoha obrazky, obétujete celou dvoustranu a pro Amigu uvddite 


samé ubohé nebo skoro ubohé hry se dvéma obrdzky. A kdyz nejsou 
_obrdazky, tak aspon at ta hra za néco stoji. Na Amigu prece jen nejsou 
Ceské textovky typu ASTERIX nebo Svétak Bob... 

Honza K. - Olomouc 25.04.1994 


Vazend redakce 

Pravé se mi dostal do rukou Excalibur ¢.24 a nemohu si na nic stéZo- 
vat!!! Man Amigu 1200HD...coz se rovnd paranské jednicce. Jsem zaryty 
odpurce vSech PC. Nejvice se mi z VaSi superredakce zamlouvd Jjkl a ml. 

Vas éldnek o soundblasterech nebyl presny, coz mohu potvrdit 
z vlastni zkusenosti. Kamardd mad PC 386 DX/40 a soundblaster pro. 


Reproduktory u karty nehraji basové tény, protoze nemaji hloubkovy — 
reprak! PC-Ckda¥ mi proto zdvidi zvuky. V syndikdtu se na AMIZE ee ] : 
béhem hry nedohrdvd. OvSem po pusténi dema z Canon Foodera zbabé- __ 


le utekl a mdlem si u mé zapomnél horské kolo. Kdo sezene na PC 


Windows 3.1 CS za 190 Ké? Uréité nikdo! Nebudu se uminovat o tom, 


ze Amiga dovede emulovat Macka. Co se tyée byvalé redakce: 

ICE = Amigazrddce, Excaliburzrddce, Jinyzrddce... 

ANDREW = Excaliburzrddce... 

F-FUKA = Didaktikzrddce, Amigazrddce... 

Nezdd se mi, Ze muze byt nékdo nestranny, kdyz chtél zaloZit Casopis 
o hradch na PC (to jen tak na okraj). V Casopise CHIP bylo psdno: Diky 
vykonnému hardwaru se hry na A500 vyrovnaji i hrdm na PC. AGA 
verze nechdvaji hry z PC daleko vzadu. (Z vlastni zkuSenosti zndam. 
Jesté dnes seskrabuji par PC-ckaru z monitoru, byla to asi moje chyba - 
nemél jsem jim Fikat, Ze The Settlers na PC neexistuje.) Na A1200 se 
pripravuje nap¥.: Commanche maximum overkill... 

Neplatte milidny za davno zastaraly pocitac (PC). 

S pozdravem vérny AMIGISTA: Petr Novy 

PS: Prosim o otisténi alespon ndsledujiciho textu: 

AMIGA je nejlepsi, PC to je hnus, co si vice prdt, nez AMIGU pe - 
V Dubné dne 26.04.1994 


Vazena redakce, 


pisu Vam, protoze uz nevim, jak dal. Walker na Amigu je na mé asi 


presprilis tuhd parba, a proto se s divérou obracim na Vas, jako na 


2 poPIsy CTENARU 


Vazeni, 


vlastnim Amigu 600, IMB her HD. Jiz dlouho nemohu sehnat nikde, — 
_v Zddném obchodé s pocitacovymi programy hry: MILLENNIUM 2.2 - _ 


recenze na tuto hru byla ve Vasem Casopise 1/91. Dale SIM FARM - na 
tuto hru délal recenzi “Ted Johnson” v €asopise 21/93. Pokud vite, kde 


Ize tyto hry koupit, byl bych rad, kdybyste mi to Sea Jde mi pouze 
0 origindly téchto her. 


Predem dékuji za ochotu. 
S pozdravem M. Svoboda 
2 Most 22.04.1994 


: fe SUPERPARANI, 


hned po zakoupeni Excaliburu jsem se oneal Ze Vim také napisn 


Tak zaprvé po perném shdnéni VaSeho Casopisu jsem ho zakou- 


pil v PNS 21.dubna, ale jdeme dal. Mohli byste pridat treba néja- 


ke lehci arkddy jako SHADOW DANCER nebo NICKY jsou sice 
starsi, ale pordd se to dd hrdt. Doporucili by jste mé pejake Stra; 
_tegické see jako je napriklad CIVILIZATION nebo THE SETT- / _ 

“TERS 7... a 


Dékuji Vam za vSe 
S UPERPARAN COLEK - 27.04.1994 


Vizend ae 
...Dnes jsem dostal novy Excalibur 24 a nestacim se divit (a zadné 


ie pozn.autor). Cislo od Cisla ubyvd, v tomto jinak dobrém 
_€asopise, recenzi, her pro Amigu a ST. Priklad: Excalibur 24 - 


PC:AMIGA:ST - 10:2:1. A proto jako zap¥isdhly Amigista chci védet, 
co s timto problémem, ktery ue Jen mne, ale i dalSi Amouny 
v Bohumine, cheete délat? a 

_ P¥edem dékuji za odpoved 

- Jan S. - Bohumin, 25.04.1994 


em pedakce éasopisu Excalibur! 
_Neviem, preco zatracujete pocitaé ATARI XL, XE. krorého som maji- 
telom. Neviem, i je az taky zly, ako si myslite. Tymto Vam chcem Vase 
tvrdenie vyvrdtit: 

1.Grafika - videli ste uz hry MIJSA alebo FRED, TIGER ATACK? 
Ak nie, tak si ich pozrite, pretoze ich grafiku by som ohodnotil na 


100% - €o chvete viac? Hru ako MONKEY ISLAND? Toto je osembi- 


tovy pocitaé a predsa firmy ako AVALON, atd.. dokdzali takmer 
nemozne. 

2. Hudba - zahrajte si programy ako VAXEEN, DIGGY SINTH atd.- 
to je hudba!!! Neviem, ako sa to autorom firmy HMC podarilo, ale ta 


_hudba se vyrovna strednej hudbe na AMIGU. 


Ak Vam ani toto nestaci, tak Vam niet pomoci! Pisali ste, Ze sa uz 
nebudu vyrdbat hry na moj pocitac, ale to nie je pravda. Firma AVA- 


_ LON urcite bude pokracovat, pretoze ATARI je velmi rozsireny, najm 
_v Polsku. 


Pozdravuje Vas zaryty ATARISTA 
Tomas Galuska, Harmanec, Slovensko 


_ PS. Dufam, ze s tym prerobit EXCALIBUR len na PC nemyslite _ 


vdzne. Mdm Vas Casopis predplateny a bolo by to vdzne smiesne, Ze 
mdm ATARI a odoberdm Casopis na PC. 





a ze bude levnéjsi. 
zanedbadvadte a kromé jedné stradnky nevidim Zddné recenze, ndvody 





Vazena redakce 
Vas Casopis je prosté super a jsem rdd, ze ted bude Ctrndctidenikem, 
Vlastnim SPICKOVY pocitaé C 64 a vadi mi, ze ho 


a triky na tento pocitac. 
paran DR.FOLEY - 11.04.1994 


Vazend redakce, 

Je mi I3 let a dostal jsem od pibionsth pocitaé APPLE MACIN- 
TOSH LC. Potreboval bych védeét jaky je to vlastné pocitaé, jaké na to 
jsou hry a kde bych si je mohl opatfit. 


Byl bych strasné rdd, kdyby jste mi na moje otdzky odepsali nebo 


odpovéedeli v EXCALIBURU. 
S pozdravem Zdenek - 18.04.1994 


Mila redakce 
Vlastnim ATARI 130 XE a pocitacovy magnetofon ATARI XC 12 


bez turba 2000. Byl bych rdd kdyby VaSe redakce také psala 


o pocitacich typu: ATARI 130 XE, 800 XL a 600 XL. A také zverej- 


nili hry na ATARI bez turba. Ceny her a kde se daji koupit. Také — 


bych Vam rdd sdélil, Ze Va Casopis je velmi dobry, ale objevuje se 
vy ném moc ¢lanki s hrami PC. Proto bych byl rdd kdyby jste psali 
o ATARI. | 

S pozdravem Lukas Pastyrik - Hranice, 18.04.1994 


Mild redakce! 


Vas Casopis se ndm velice libi, ale jako 8- biiare by nds velmi potéSilo” 


zverejnovdni novych recenzi a ndvodi na ATARI 800 XE/XL. Mohli 
byste doufdm pochopit, Ze penézenka vétSiny rodicu nema na 8-bit, 
natoz na 16-bitovou AMIGU Ci PC. 

S pozdravem ATARISTI z Prostéjova - 11.04.1994 


PRINGTON PC SERVIS A:S. 


in 


UFO ENEMY UNI : 
SEAL WOLF 
NOMAD ) 
HRY PC -CD ed 
DUNE a 


THE YOUR NEYMAN PROJEC 


MICROCOSM 
NOMAD 


Mila redakce Excaliburu, 

Vas Casopis se ndm libi, predplatili jsme si ho (snizit cenu byl vybor- 
ny ndpad), ale mutovat VaSe tvdfe jste nemuseli. Kazdy CtenaF by chtél 
vidét Vase pravé tvdie. Kdyz tam otisknete néjaké mutanty, neni z toho 
nikdo moudry. To uz jste tam rovnou nemuseli ddvat a vyuzit prostor pro 
néco jiného (napr. vystiznéjsi popis redakce). Chtéli by jsme se jesté 
vyjddrit k tomu individuu, zvanému JKL, ktery naivné predpoklddd, Ze 
vyhladi PC z Excaliburu. PC je “budoucnost lidstva”. Tento ndpad 
muze mit jediné blbec s joystickem na hlavé, ktery uzndvd Amigu (né, Ze 
by to byl Spatny pocitac, ale PC je lepSi). Jinak zdravime vSechny 
PCékdre a prejeme Vam mnoho uspéchu ve hrach. 

S pozdravem Ruby a M.M. 

PS. Mohli by jste napsat, kolik Vam priumérné chodi od jedno Cislo 
dopisu. Ctendfe by to urcité zajimalo. 


‘Mili étenari, | 
PCékafi jsou u nas v redakci v pfevaze a tomu odpovida obsah 


_ Excaliburu. VYHLASUJI PROTO KONKURS NA AUTORY A REDAK- 


TORY NA AMIGU. Souhlasim s rovnovahou PC - Amiga/ST a trochu C64 
a Atari XL\XE. Clenéni obsahu by mélo odpovidat ¢tendfské anketé 
z minulého Gisla. Také mnoZstvi recenzi by mélo podstatné vzrist, podle 


_ mne by mély byt testovany vSechny hry, které se objevi na trhu. Délka jed- 


notlivych recenzi by méla odpovidat celkovému hodnocenj hry. Nejlepsi 
hry i na dvoustranku, nejhorSi tfeba jen odstavecek. Recenzovat zvlast 
(nebo alespon hodnotici tabulky zvlaSt) pro rizné typy pocitacu. Velikost 
fonti. zmensit zhruba na velikost z Ex21 a starSich, a tim padem zména gra- 
fické ipravy (snad k lepSimu). Podstatné zkvalitnit obrazky, popisky 
k obrazkim jen tam, kde to ma smysl. Hry na “PCuncompatible” prodava 
hlavné Presto a JRC. Fotky redakce nejsou upravené, odpovidaji pfesné 
vzhledu téchto mutanti v roce 2010. Cerny humor by] spatiéen pfedevSim na 
vétSiné obrazkt v minulych Cislech a doufam, Ze se to jiz nebude opakovat. 
zpracoval -ml- 28.4.1994 
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CESKO - AMERICKA FIRMA 
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HOOK 
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V Pringtonu najdete napy. téz: Amigu 1200, Amigu 1200 DYNAMITE DESKTOP, shareware pro PC i AMIGU, programy pro AMIGU (napi 
Kickstart 1.3 (system AMIGY 500), PED 1.0 (textovy editor), PBX Fonty (Ceské fonty do SCALY), NTP Commander (diskovy manager) 
C64 II / Terminator 2, Dataset 1530, sady her C64 1-20, hry na disketach pro C64, cartridge C401 (Turbo 250, Hlavostav), vyukové programy. 





FLY HARDER» 


Zkuste zachranit phdseen 2 Ze 
to alespoit vytrhne z toho 





konetné odlétame z té hrozné galaxie Delta Tau. UZ se ani nemu- 


= Fins z osobniho deniku desatnika Lewise: 6.4.2103 - Dnes | 


zu dotkat a% budeme zpatky na Zemi. Ja vim, dostal jsem se do _ 
-jinak obyéejnou st¥ile¢ku je vice neZ slu’na. KdyZ yidam, Ze i hudba se 


_toho sam, chtél jsem objevovat nové svéty, byt zkratka prikopnikem, 


ale kdo mohl tuSit, Ze to bude takhle vypadat. Pfedstavoval jsem si, Ze — 
budeme velvyslanci Zemé na dalekych svétech, Ze se budeme seznamo- _ 


vat s jinymi kulturami a ne, Ze budeme objevovat vétSinou jen svéty bez 
zivota. Zivot jsme vlastné objevili, ale to byli Thargové, hrozné nestvil- 
ry, které 0 Z4dné sbliZeni kultur nestoji. Ale co, uZ se vracime, zitra 
budu hybernovan a probudim se az na Zemi, to bude krasa. 7.4.2103 - 





: “idl co jeste previli atok Thragu, kteti chteji vyuzit velky energeticky 


: potencial planety Zarkow k vyrobé néjaké hrozné zbrané. Kapitan si ted 
-promysli co dal, zitra nam vée oznami. 8.4.2103 - P¥i8lo to, éeho sem se 
obaval, kapitan vySle naSich pét malych tto¢nych lodi, aby znicili 


toto ma posledni zprava. Zatim sbohem... 
_ Ted je jen na vas mili pafani, jestli zachranite planetu ko ee ne. 
lo by se adat, ze FLY HARDER | je dalsi os arcane y s raket- 





ned na zacatku tu pro vas 










nehadejte se, vZdyt jste mirumilovni pafani, ne? Ja to rozpoci- 
tam, ententyky dvé gamesy... no dobre, ukecali jste mé, nejprve tu dob- 
rou. Nazev vyrobce je na&t&sti jen’ shoda jmen, takZe ani ted ty noZe 








: _ spoleéného s hrou Comanche - Maximum Overkill, tak jste na velkém 


J jiném stroji. Tolik tedy ivodem. 





= Sem se bude létat, je ale naprosto fantasticky neoriginalni, stejné jako 
“cela hra. Jedna se obyéejnou raketku, ktera je po tvodnim “vyplivnuti” 
-ztakety matetské nechana na pospas okolnim svétu. Ten se k této uboh 













prekazkami se to tu jen hemi. To znamené, Ze pokud si tuto hru bu ete 
ch i erat anebo dokonce Bees vase ase : ae hod é zku 






a origindlniho § se u této hry po 


4 RECENZE 




















] a Dnes rano ae - volani 0 Bye Zz pee fay. prvni kolo- v 


Thargcké tovarny. Jsem pilotem jedné z nich. Mam strach. ‘Mozna je 


is mam dv ypravy, fy dobrou : 
H: jednu Spatnou. Kterou chcete slySet driv? No tak co ty noze, 


-zapotfebi nejsou. Ted ta Spatna, jestli si myslite, Ze tato hra ma néco © 
| omylu, jestli nepocitam to, Ze i v této hfe se bude litat, as v upiné — 


Uz vite, Ze se v této hfe bude état, ale jeSté nevite v Gem. Stroj, ve 


raketce nechova samoziejmé nijak moc pratelsky_ a nestvirami a jinymi_ 





jen na Amigu s AGA Cipy ana Satie | je to znat. I dy? hra originalitou 


zrovna neoplyva, tak uz jen kvuli té grafice to stoji za to alespoii se 
podivat. Nejikam, Ze jde oO néjakou super dokonalou grafiku, ale na 








da poslouchat, vznikne z toho docela slu’na arcada. Samoziejmé Ze na 
Samuraje ¢i Turricany nema, ale nejhorSi taky neni. 
O co tedy jde? Ovladate raketku na planeté piné nastrah, které vam 
zpusobi nejeden problém. Jednou z nich Je velmi vysoka gravitace, © 
ktera sice Zrealisti¢tuje hru, ale na druhou stranu zpiisobuje velkou 


obtiZnost a dava a Sanci na dae No ale alespon na epvnl vas 2 

















Hodnoceni: 


60% 







Starbyte Software 
1993 
arcade 
Na pocitac: Amiga 1200 




















adem ‘ to, Ze si Ize vybrat, jaky 
zAporem je to, Ze téch planetek je tam — 
dim, ani to nezkouSejte vyhrat, nestoji to _ 
ddechnou a 0 to lépe vam budou slouzit — 


























LEWIS _ 


_ Porovnej: 
Myslim, x Ze to nemacenu, proto- _ 
ze takovychto her, byly udélany 
uz desitky ® vsechny jsou na 
leans bre o- A Overkill neni _ 
| _vpinkes- 






| OVERKILL 
| Vision + T.W.B. 

1993 

arcade 

Na pocitac: Amiga 1200 





Hodnoceni: 









































PROTOSTAR. 


War on the frontier 
(Valka na hranicich) 














opét jsi sam; sam v temnych hlubi- 
nach vesmiru. Jen na tobé ted lezi 
osud celé “Lidské Aliance”. Byl jsi 
vybran. Nezbyva ti nez letét a nevnimat 
obrovskou tihu zodpovédnosti, ktera jakoby 
té tahla kamsi dolii... Ale kde je ve vesmiru 





| Na to nesmiS myslet. Jsi jediny, kdo mize lidstvu jesté pomoci. Neni Cas na 
_ plané filozofovani, kdyZ je okolni vesmir plny nepra fatelské inteligence. Tady 
na hranicich plati jedine - PREZIT. Tieba na tkor ostatnich. Litost, soucit, 


pratelstvi, vérnost a Cest jsou véci, které must ces stranou. taal V ay ue _ 





iil oy Jednej v sey lich 


fikold, Tim tlovékem iste pravé 
tor, identifikovat Vv nem 1 neznamé 


jakési erafické menu. Tady able 6 coupit 
_vybaveni lodi, prodavate ukofisténé nero 
-nost ae ap ae Ss lore? 





JoSeNSHIC aaa. 


madainile uate S dod a0 ono prostons objevi se pred 


tac tka pro aktivaci jednotlivyes cinnosti (naviewe taktika, inZenyring, on. 
_takty, biotechnologie.. .), ukazatele (poskozeni, paliva, lokace), nakres cizi 1 
i identifikaci a ke sledovani stavu — 


ve 4 


lodi, popr. dalSich pfedméti, slouzici k lepsi 
poskozeni nepfitele a nakonec i desku pro manualni ovladani lodi, prostied- 
nictvim které bojujete s nepYateli. Na hlavnim monitoru je situace 0 n&co 7 Zaji- 


mavéjsi. Pfedné zde vidite schématicky naért slunetni- soustavy, ve které se 
nachazite, tzn. slunce, planety a pripadné i cizi bitevni lod. Pomoci mysi urci- 
te smér dalSiho letu. Pokud nahodou nemate v umyslu stravit zbytek Zivota 
jako troska visici bez paliva ve vesmiru, namifite si to pfimou cestou k nekteré 
z planet a nebo rovnou ven z této sluneéni soustavy. V prvnim pripade se pred 
Vami za Cas objevi obrazek rotujici planety se z4kladnimi udaji a Vy muzete 
_udélat prizkum slozeni, biomasy atd. Pokud najdete na planeté néco porn 
— hodného, sestupte doli s prazkumnym Clunem. 


Po KIALEk animaci se peievalers nad povrchem Zemé a , Vase Fonkeuui : 
a je témér totozna S mateiskou 


= lod, take s se -nemusite uit v4dné 1 nové ae Prosté akorat letite, sledulets acd 


Po 








viastn® nahofe a dole? Kde je dobro a zlo? — 


| oe Ze to ee musim mn kvili recenzi, its ce fekl one moc 
-mé tato hra nenadchla. Je ponékud zdlouhava, prelety mezi jednotlivymi pla- — 
netami jsou pomalé a pokud neméate hned ze zaéatku Stésti, t&Zko se pak chy- 

tate. Neustdle je potteba kontrolovat palivo, protoze jakmile Vam dojde, zista- 





radar a sbirate vSe, co by mohlo mit néjakou cenu (kovy, nerosty, velka zvifa- 
ta...). Pokud se najde opovazZlivec, kterému by Vam v této Cinnosti chtél snad 
zabranit, miiZete se postit do vzajemné feze. Ta, ackoliv se snazi vzbuzovat 


-dojem trojrozmérnosti, je pouhou 2D stfile¢kou. Pomoci mysi pohybujici se 


po manudlnim ovladati fidite pohyb lodi doleva a doprava, ktery lodi opravdu 


otaci a pohyb nahoru a doll, ktery pouze roluje obrazovku nahoru ¢i dolt. 


Rychlost_ ma jen dvé faze: on/off. Takovymto fizenim se snazite znicit ze 
zacatku o dost rychlej8i nepratelské Cluny. Jinou moZnosti, co Ize nad povr- — 


chem planety provadét, je domluva s mistnimi obyvateli. Jednak muzete nava- 


-_Zat spojeni s vladcem a promluvit si s nim, vzdat se mu nebo mu tieba pohro- _ 


Zit. Drohow moZnosti je najit mésto, pristat v ném a obchodovat. Pravé obcho- 








1a Z nejlépe udélanych cast Protostaru, protoZe nejenze miizete 


chee Ag go. pabigaels: 





ah a rozmanitymi fori: 
| HE 6 od kazde véci my 


nete viset volné v kosmu a nemUZete délat vibec nic. (Hra v takovém okamzi- 
ku kupodivu nekonti, takZe tfeba se néco da jedté délat. Ale Coy 
Co dodat? Ja si na kosmicko-obchodovaci-stfileci strategie nepotrpim. 


Jestli vy ano, nebo chcete-li jednoduSe vyzkouSet, zda nebudete mit — 


z Protostaru lepsi 
pocit nez ja, nezby- 
va, nez Vam popfrat 
hodné Stésti 
Konfigurace ‘zachrané lidstva. 
PC 386/25MHz, 640 
KB RAM, VGA, 7MB | ~ 


HD, mys , 
66% | 


Hodnoceni: 















1993 
strategie s prvky strilecky 
Na potcitace: PC 







‘pi nee 


| HAQUELP, Tickwa. 




















VIDEO BACKUP SYSTEM 


afizeni na archivaci dat na PC jsou velice draha. Amigisti maji velkou 

vyhodu vy tom, Ze existuje VIDEO BACKUP SYSTEM. Jedna se 0 zalo- 

hovani disket pomoci videorekordéru na béznou videokazetu, jejiz cena 
se pohybuje kolem 150 Ké. Velka vyhoda tohoto zafizeni je ta, Ze napriklad na 
videokazetu s minutaZi 240 minut se vejde zhruba 220 disket. Ted pocitejte se 
mnou. KdyZ si koupite opravdu kvalitni kazetu, zaplatite 180 K¢. Kdyz koupite 
stejné kvalitni diskety, zaplatite za kus minimalné 25 K¢. Dohromady to dela 
5500 Ké, které zaplatite za par disket. Jasné vidite, ze misto 5500 K¢ investuje- 
te pouze 180 Ké. Z toho vyplyva, Ze na jedné videokazeté uSetfite 5320 Ke! 
Budeme-li potitat dal, vyjde nam, Ze jedna disketa vas vyjde zhruba na 80) 
haléfi!!! Vezméme si dal&i p¥iklad: urcité jste se nékdy setkali s nékym, kdo 
viastnil vice neZ 1500 disket. To mame n&co malo Ké. Rikali jste si 
- kde na to ten Clovék bere, to snad neni ani mozny, ene 
nebudu, tady v boxu se mi kréi 120 disket, na ktery jsem Setfil dva roky a on si 
ma klidné 1500 disket. Nabizi se vam feSeni - pomoci VIDEO BACKUP 
SYSTEMu za 1500 disket zaplatite pouze 1200 korun! A misto 13-disketovych 
box, které zabiraji pilku mistnosti mate vedle videa 7 kazet pInych téch nej- 
lepSich (cenzured - ml), které mtiZete hrat kdykoliv se vam zlibi. Cena zafizeni 
neni nijak vysoka, v ciziné se pohybuje od 150 do 350 DM, coz je asi 3000 - 
7000 Ké, U nas se prodavaji laciné napodobeniny VBS, muzete je sehnat od 
350 do 990 Ké. BohuZel jejich spolehlivost j je zavisla na kvalité videorekorde- 
rua kazety, ale nepresahuje 65%. U takovychto zafizeni by byla bohuzel i 95 
spolehlivost mala, protoZe musi byt jednoduSe 100%, Ani ey ICOM noi TeMen 
Oe Toma come DON TOMS MAY Cl ee om MENS OMCs te (elon R CR Ce 
né pouzivan VBS na klasické zalohovani dat, ke Sora byl ostatné puvodné 


a 















a 


stvofen, ale bude se pouZivat jako zaznamové médium. orn) to znamena to, 
Ze si to tam nebudeme pouze schovavat, kdyby nahodou Oeranely Piece fungo-| 
vat, ale z4znam na kazet® bude to jediné, co budeme mit. Proto je 100% funké- 
nost bezpodmineéné nutna. Rozhodnete-li se investovat do VIDEO BACKUP 
SYSTEMU VERIFY, ktery je sice o néco drazSi, ale je opravdu 100% 
(odzkouSeno - nahral jsem 208 disket s verifikaci, zpétné jich chodilo zase 208, 
bez verifikace jich 79 hlasilo chybu). V ciziné koupite pouze VBS VERIFY za 
vySe uvedené ceny, u nas jsem zakoupil VBS VERIFY za necelych 1700 Kc 
I ce ae Dror} i om sice neni na ondlni trovni, ale myslim 
ira PseNOUmc eaa etm erltal 
. Jak jsem fekl, s vyrobkem 
ie - -* co se tyée ceny a spolehlivosti a to mi staci. VBS bez verifikace 
jsem zakoupil za 690 korun a po tydnu jsem ho vratil, prodélal jsem zbytecneé 
penize na poStovném, které mi prodavajici samozfejmé odmitl vratit. Nekdo 
fekl, Ze VBS a VBS VERIFY si jsou podobné asi jako Commodore 64 
a Commodore Amiga. Sice oboje Commodore, ale... Archivovat muzete cokoli 
- dema, diskmagaziny, programy, shareware hry, pokud vlastnite néjakou pirat- 
skou kopii hry (je to vidi firmé necestné a podle zakona zakazané, ale...), tak 
tam miiZete nahrat i tu. Vyhodou zaiizeni je to, Ze archivuje jak DOSové, tak 
i neDOSové diskety. Absolutné vSechny. 

VBS jsem odzkouSel na Amize 500, 500+, 600, 1200 a nezpozoroval jsem 
Zadné rozdily. Na zavér bych chtél fici, Ze v Cechach ma VBS VERIFY urvité 
svoji budoucnost a nikomu, kdo vlastni Amigu a videorekordér by nemél chy- 
am 









Nate 


BARDS TALE CONSTRUCTION SET 


edayno jste se mohli v Excaliburu do@ist 0 editoru na tvorbu her 
avni roli Unlimited Adventure. Jedina chyba tohoto programu byla 
te byl vytvoren pouze na PC. Ale amigisté uz nemuseji plakat, 
i “podobny editor existuje i na Amigu. Jmenuje se Bards Tale 
Construction Set. Jeho iviircem je firma Electronic Arts, ktera vydala tf dily 
hry Bards Tale. K vytvoteni RPG hry potiebujete jenom Amigu s [MB Chip 
RAM, tento program a samozifejmé trochu fantazie. V hlavnim menu si muiZete 
skoéit do téchto podmenu: 

Item Editor - tvorba pfedmétu, zbrani a pancift. Spell Editor - tvorba kouzel 
Monster Editor - tvorba priser. Map editor - editace mapy. Utilities - zmet 
ostatnich An aie 

CON KOC 

Kazda spravna RPG hra klade velky vyznam riznym piedmétim. Ty jsou pro 
nasi skupinu vétSinou prinosem, ale Casto také trestem. Pro kaZdy pfedmet 
zadame nazev a pro hru dulezité parametry. 

Meese 

Miscellaneous - jiné, Hand Weapon - rucni zbrah, Shield - Stit, entattae ; 
pancif, Helm - helma, Gloves - rukavice, Figurine - soska, eras ae 
hudebni nastroj, Ring - prsten, Wand - kouzelna hil, Bow - luk, Arrow - Sip, 
Throwing Weapon - yrzna zbraii. 








Som teN 
Zde si vytvatime rizna kouzla. Zde se obtas i pobavime, protoze kouzel se da 
vymyslet nepfeberné mnoZstvi. a 
Monster Editor 
Tvorba Skaredych a odpornych piiSer. Po spuSt€nit importniho me \ Hu muzeme 
nahrat i priSerky nakreslené v Deluxe Paintu (112 x 88, 32 ba 
Map Editor s 
DileZitou soucdsti RPG her je pofadny labyrint. Typ okoli a LAME LIeN CON 
les. podzemi a tak dale. Podstatou bludiSté je co nejvétsi neprehlednost 
a zamotanost. 
Ohiitetas 
Vsechno, co jesté potiebujeme. Najdeme tu mnozstvi drobnostt, které jsou 
potiebné pro dokonceni nasi hry. 
Editor sam je samozfejmé o hodné rozsahlejsi, ale tkolem tohoto Clanku _ 
3 oN Wetmore rural pracovat (to je ukol manualu), ale ukazat Vam, Ze 
vubee néco takového existuje. Pro Amigu byl vytvofen i editor na tvorbu tex- 
tovek, ale samoziejmé vCetné grafiky, animaci a hudby. Jeho Nazev zni Create 
Adventure Games (C.A.G) a moZnd si.o ném povime néco v nékterém z piis- 
tich Excaliburu. 











Ne te 


JAK VLASTNE VZNIKAJi 3D OBJEKTY V HRACH? 


nad kazdy z Vas jisté slySel (nebo jen zaslechl) o tom 64 bitovém zazraku, 
ktery se mimo jiné podilel i na filmu JURASSIC PARK. Ano, kdo ier 










ze bude feé o pocitaci SILICON GRAPHICS, tak ma pravdu. Pro Rey. : 
Ta Citaéi SILICON se jmenuje INDY a stoji jen necelych Cty- 
ae) tT ‘Komu by to Te mtize si koupit INDIGO 3 za nékolik desitek 


miione 

Ale, co by zmohl i tento pocitacovy gigant bez gigantického softwaru, kterym 
je naptiklad program ECLIPSE od firmy ALIAS Research INC, na které¢m popr- 
vé uvidéli svét i dinosaufi z jiz zminéného filmu. Kdo by si snad chtél koupit 
SILICONA a udélat si doma JURASSIC PARK II (nepfedbéhne-li Vas S. SPIL- 
BERG), tak program ECLIPSE se cenové pohybuje okolo 350.000 Ke a ma 
skromné naroky na hardware - 64 MB RAM (doporucuje se ale 256 MB RAM). 


6 MAGAZIN e 















la zminéna firma program na 3D animace ke hram s nazvem 
Cena GameWare se opét pohybuje v relacich ECLIPSE a pro- 
oprvé pouZit ve filmu ALIEN 3. Kdyz se to dozvédél JERRY WOLO- 
7 irce snad nejpopularnéjsi hry své doby (LEMMINGS), tak se rozho- 
di, Ze by se dalo GameWearu vyuZit k tvorbé jeho nové hry. A tak zacala pomalu 
vznikat hra MICROCOSM. Tvurei se rozhodli, ze hra musi byt naprosto dokona- 
14. Hned v poéatku bylo kolem této hry vedeno mnoho fe¢i. Ja jsem mél moZnost 
tuto hru jiZ vidét, a musim konstatovat, Ze se opravdu PSYGNOSIS. vytahl. Po 
grafické strance je hra opravdu dokonala. Hodnoceni necham na recenzi nékoho 
jiného a radéji se ponofim do organismu Clovéka, ve ktereém se cely MICRO- 
COSM odehrava. 

BEAST 





BLUE FORCE 


Byl jednou jeden policajt. 


Byl to dobrej policajt, ale prosté neni Ste ti. 


BEACH (to byl jeho revir), sledovat znudéné turisty na plazich, pozoro- 
vat rybdte vracejici se z lovu, obéas v noci zajit do baru zkontrolovat 
poradek, popfipadé vyvést eee ass unaveného spoluobéana. 
Prosté pohoda. 
Pak ho nasli ve svém domé S prosticlengne Gccnikem, vedle své zeny, kte- 
__ rou postihl tentyZ osud. Jejich syn se stacil Pi en ukryt na toaleté. Patrani 
_ k ni¢emu nevedlo a pfipad zistal nevyfeve ého chlapce se casem stal 
= lady muz, a jak to byva, podle vzoru své nod! s stat policistou. 
‘Tak n&jak by se dala vylicit minulost brdi 
_ kterou na softwarovy trh letos pfine 
___ Jestli vam toto jméno ptipominé mo 
— at obrovské viny, které zpisobuji : 


Ke by mu mohl jeho praci pe tak se projizdét po JACKSON 














ho Skod na Jejich pobrezi. 


QUESTU, a byl jsem mile pfekvapen. Prvni naznak, ktery pfedpovidal vybor- 
nou kyalitu, bylo intro. Prvni ast klasicky animovand, ale ve druhé uz tvirci 
~ poudili i digitalizované sekvence. V nich ukazuji rizné sttihy z vycviku na poli- 
cejni akademii (nejlepSi je trénink odzbrojovani). Kdyz je va8 hrdina dostatecné 
vycvicen, je nejvy$si Cas vyzkouSet dovednosti v praxi. 





Nahoda tomu chtéla a tak Jake dostal stejny revir jako jeho otec. Na policej-_ 

ni stanici se zucastni ranni porady a hura do prace. Ale jak se brzy piesvéd¢i, 
~ —praéce v terénu je jind, neZ na kterou byl zvykly z akademie. Unosci, vrahové, 
zlodéji, teroristi: a ‘jina chatra si totiz nechce zvyknout na to, Ze existuje néco _ 
jako —— a ue vilbec nema v tmyslu respektovat. K tomu je ma donutit oe - POLICE. 


cle. 


ové adventury BLUE FORCE, — 
znama firma TSUNAMI. — 
se nedivte, ‘tsunami’ totiz Japonci _ 


Kdyz jsem tuto hru spoustél, o¢ekaval jsem n&co ve stylu POLICE ~ 













Konfigurace 







a BLUE FORCE 
__| Tsunami 


3 S| 1993 RAM, VGA, SOUND BLASTER, 
4, | Na pocitace: PC 


mys 
lee. oan 67% 










obra zdrzuje, 4 proto ce 0 lemon! Nechali pro jistotu staré 






_osvédéené ikony (sic jen ¢tyfi), ale umistili j je na policejni odznak, ktery si 












LI na obrazovee, coz velmi urychli ovlédani. Kromé 
razen inventar. JelikozZ hraé pouzZiva jen étyti ikony, 
jednoducha, ale hned na zacatku poznate, Ze vam 
na sniZeny potet ikon. 

r ozstvim animovanych pasazi, které retrospektiv- 
2 rodiéh (néco ae se We 7 iovalo 


mizete zobrazit KDE 
toho mate dole klasick 
mize se zdat, Ze hra je 
to dé trochu prace zvyk 

Hra sama je prop 
né yee pedo 













. nic Pe ansinino, 
vilnost ean Za 













a IN OVI. to znamena, ze na 
oa jednoduse s se tam prenesete. 
ay témet ee na i svet. 







Dj oy dae : 
Hudba neni nijak vyrazn 














SILVER 


Jj akmile jsem \etoupal do viastni hry, musel jsem ocenit ovisdlint Nini LAUR. 


CR AZY CARS 3. 








se jede — i. siinct za normale provozu. Neni tedy Poplemem: aby 
vas chytla vsudypritomna policie. A kdyZ mate tu smilu - -neda se nic délat - 


aN ee ou ay a vy jesté zaplatite pokutu. Takové jsou bohuzel 
; 





PHistup na aay je placeny, a tak nezbiva nee docista ia onto 
a vzhuru na silnice celé Ameriky za nevidanymi ee Tieti oat 
hry Crazy Cars firmy Titus pravé prichazi na monitory. Ee 

Neberou mé auti¢ka ani zaryté nepatim Lotusy. To na a ttytech lech na 
monitoru prosté mit nemusim. JenZe jako spravny pafan jsem se chtél s4m 
podivat CC3 na zoubek. Verze pro Amigu mé nadchla. Skvéla grafika, vysoka 
hratelnost, na které se podepsala hlavné rychlost, celkem sluSné zvuky. To vse 
tvorilo na Amize ohromé zabavné blaznivé zavodéni. O PC toto vSe 100% 
neplati. K jeho Skodé, samozfejmé. Pozadi se na Amigacké verzi jeSté da 
s Lotusem 2 srovnavat, i kdyz popravdé feceno v této oblasti zistal Lotus 
neprekonan. S tim uzce souviseji i pfirodni efekty jako napfiklad dést. Jestli se 

















_ spravnymi jmény - tedy ... 
_ yzdalené ptipominajici mzitky pfed o¢ima. To jen tak na okraj. U PC se n&které 
nedostatky zndsobi, ale vette nebo ne, stale se jedna o skvélou a vysoce zaba- 
vnou patbu. 





ztejmé prisli na to, Ze stale najizdéni na ikony, usporadané ve pinerene Casti | 


y ae Z gl ia baru vas ave ake eet 2 


__tomu v podani Titusu dést nebo snih da jeSté vibec fikat. Nazyvejme véci — 
kratké Spatné definovatelné Carky pres obrazovku, © 


Hu zatinate, a po kaldém sia se sem vracite, ze zakladni tegky. Tu a 
ee sas USA s vyznacenymi zavodiSti a nékolik tlacitek pro uzsi ans 





aa Ne es Nezaplacené dané, dinienty: pay na byt. ae - vozidlo. 
vas _. eseni, pi k penéztim - vase auto. Ale oo prodat, pouzit & 





lost ‘asich lokalnich soupert. : 
ymi protivniky sumu, o kterou budete _ 










né propracovane, boh u 
te. Tap Dezvrati oe sku 









avvaeui dve nemilo diileZité véci: moz- 
: ohromna chytlavost hry, takZe kdyz ied : 













iViz i. Globélne jde tedy 0 to, ze musite nash ee 
nanci, abyste si mohli koupit vstupenku do hlay- 
oupite c 0 divizi vyse a dale a radostnéji... 





Na zatatku j jezdit 
een dostatetné n 








DANNY 


RECENZE 27 





FANTASY FLYER - BLUE WINGS AND SOUL DUST 


PomoZte dra¢kovi Kaheaovi a jeho druhtm vratit se domu aneb 
nevypada to jak ztraceni Vikingove. 


yla jednou jedna zem, kde Zili tvorové napil kameni, napul Zivi 

(zastaralejsi podoba Terminatora). Zili si v klidu, v lenoSeni, v nic- 
nedélani, zkratka zivatka. Jednoho dne jeden z nich, dracek jme- 
nem Kahea, zjistil, Ze ho to nicnedélani nebavi, Ze se nudi. Rozhodl se 
tedy, Ze odejde. P¥iStiho rana, pfedtim neZ vSichni vstali, vyrazil. Leti si to 
spokojen k hranicim a kdyz tu nahle Zjisti, Ze se mu uz zacina styskat po 
domove. Bylo ale yu ks acre sily ho tahly dal A hranicim a wsetitl 










































‘pozn. Danson 
_ Po tomto nepfili8 pod 
tem) ete na t tadu "ye : 7 27 
vselijaké nestviry a priSery zde samozfejmé také nebude nouzée. — 
Nebude se jednat jen o bezduché zabijeni ubohych piiSer, protoZe budete 

| _ktero 1€ Ac ko _nalézat vice Ci méné uZitecné predméty, které budete muset na spravném 

v napr. The Lost Vi Merc ‘A ¢0 2 ge a AICky Aéek K misté spravné pouZit. VétSinu predmétu ziskate jednodusSe, ale jine si 

*k 1ét4 zhlec e muset koupit za posbirané penize. Pro informaci mezi postavitka- 

‘mi pfepinate pomoci kurzorovych Klaves, mezi sebranymi predméty pfe- 

_ pinate levym altem a levou amigou, pokladate je levym shiftem a pouzi- 

ii vate klavesou space. Cela hra je zpracovana v pékné grafice, kde dirami 

: ech véze vidite otevrenou krajinu apod. Zvukové efekty sice nejsou 

per, ale hudba je dobra. Jedna se prost® o dalSi akéné - logickou hru na 
-trovni. Ted uz zbyva jen popadnout joystick, pustit se do hry 
kusit se pomoci témto tfem tvorim, aby se mohli v klidu vratit do _ 7 
svych domovu. 


ktery jako kazdy jiny 
mS ae oe 


LEWIS 


Porovnej: 

THE LOST VIKINGS (Ex19) - Vikingove 
byli zabavnejsi a nechybély jim obtasne 
zabavne animace. Taky zvukova stranka 


byla na ponékud vy5s5i vrovni. 


FANTASY FLYER 
Cobwebcut 

1994 

logicka arcada 
Na pocitac: Amiga 












Hodnoceni: 68 Ye 


Daa 






—yenhie mésic (brezen) se mi do rukou dostalo preview na zajimayou. - 
hru, ktera se jmenuje ARC DOORS. Ptate se, prot je tato hra zaji- 
mava? Je to velice prosté. Tato gamesa totiz vznikne na domac 
~~ piid& (abych to uvedl na spraynou miru - v Cechach a na Slovensku!). 
se vam to divné? Nesmite ale zapomenout, Ze to je (vlastné bude) 2.hra 
v historii C-64, ktera vznikne na tizemi tohoto statu (prvni byla pékna 
logické hra FOTON od prazské skupiny T RASH). A tak si myslim, ze by 
se méla tomuhle kousku vénovat Tose yer pozornost. A o co yubec _ 
BO l:.;. ) 

V jedné zemi, kde nebylo skoro nic nez vous a fihent vil na svém_ 
zpustlém hradé ¢arodéj Cirilleus a ten si jednoho dne usmyslel, Ze se stane 
kralem sousedni zemi¢ky Agalonhia. A tak se jedné tmavé noci vplizil do 
komnaty mladého prince a neZ se ten chudak sta¢il vzpamatovat a zavolat 
straze, proménil ho v Z4bu a s ledovym klidem ve tvafi ho hodil do hradni 
brecky. A Ze mél Cirilleus smys! pro Gerny humor, poslal za leticim prin-_ 





které vedou do dalsi trovné. Ale neni to 


 levelu musi najit klié ode dveit, 
nic lehkého (levely jsou na zpusob bludiSté)! VétSinu cesty musi§ skakat 





cem kouzlo, které ho odnaucilo plavat. NaStésti bylo v té hradni breéce : 


4 We 


tolik kament, travy a kuséi dfeva, Ze se naS mlady Zaboprinc neutopil. — 

| Tvym tikolem je najit kouzelny diamant, ktery ti pomuze transformo- 
vat se zpatky do Haske porevy, a ponerse ti znes- ARC DOORS 
kodnit Cirilleuse. Musi§ projit 50 level (preview | 1994 

_ obsahuje pouze 2), ve kterych na tebe mimo vody | NEW ENTRY 

2 oe mnozstvi kouzelnikovych potvirek. V kaZdém pecan et 


2g RECENZE 





, ‘po postupné se objevujicich a zase mizicich listech, a ke ySemu tu jsou ty 


zatracené priSerky. A nékdy opravdu potfebujes pevné nervy, abys nezaz- 


matkoval a neskocil do vody. 


P :dobry napad, graf] PO vSech strankach (grafika, hudba 


a, hudba a hlavné za- 
bava, proti: nékdy to jde 


gy i sia teed 
na nervy Prosté - nenechte si ujit! 


Hodnoceni: BB Ye WILY 


a coding) to urcité bude VELICE sluSna hra. 





PARSEC 
Vase materska planeta URIDIAN bude brzy obklicena nepratelskymi 
vesmimnymi jednotkami Penthalont, Vasich nemilych sousedu. 





drtici kosmické stfile¢ky aZ do zlamani joysticki dockali. 

Tentokrat maji pravo se skute¢né radovat, protoze PARSEC patti 
mezi nejlep%i prask prask parby, které. byly v posledni dobé vypustény do 
svéta. Ke hfe samotné neni snad ani co dodat, snad jen kratky pribéh, ktery 
si miiZete sami pustit ve velmi pékném intru pfed hrou. 

VaSe materské planeta URIDIAN bude brzy obklitena nepratelskymi 
vesmirnymi jednotkami Penthalont, VaSich nemilych sousedt. Vai védci 
a vojaci jsou vSak na vysoké trovni a brzy zjisti, co maji Penthalonove za 
lubem. Vojsko vybere pét svych nejlepSich piloti a hura znicit zakladny 
Panthalonai na vSech jejich planetach. Jak Vam uz asi doSlo, pét pilot 
predstavuje vSech pét Zivoti, které mate na zacatku hry. Ale ted uz pevné 
uchopte joystick a hurd nicit vSe, co se hybe! " 

Déla mi to opravdu velikou radost, Ze i tentokrat budu muset chvalit 
vsechny véci tykajici se hudby a grafiky. Poz: . 


He Prask! Buch! Tatatata... A uZ je to tady! Koneéné se pafani 





je téZ i rkeva. Asi jste si vSimli, Ze si nechav 
Delam to oie: Boe to nejlepSi na oO 


roce 2564, kdyZ vesmirna lod se Sesti astronauty 1 na palubé starto-_ 
V: < vala ze > Zemé, ~ nikdo netusil, ‘Ze tato oes se nevrati do stanove- 


perfektné prokresleno — : 
oe eye scrolluje pies celou obrazovku. Po levelech : se an plino Teta-" A 







tazie a nadsazky se zacina podobat i Amize. Pokud se Vam podafi doletét 
az do konce, coz je podle mne pro vétSinu nevytrvalych pafant zcela 
nemozné, muZete se téSit na koncové demo v podobé super muziky 
a nékolika super obrazkt. Tento krasny pocit Vam vSak zkazi rozlozeny 
joystick, ktery to urcité nepfeZzije. 

Jak uZ jsem na zacatku podotkl, hra obsahuje intro se super animovany- 
mi obrazky a bezkonkuren¢ni muzikou. PARSEC zabira jednu stranu dis- 
kety a rychlost dohravani je vysoka, presto je loader vZdy zpestfen obraz- 
ky jednotlivych planet pohledem shora a texty, které Vam zasilaji velitelé 
z Uridianu. | 

PARSEC je opravdu jednou z nejlepSich kosmickych stfilecek vubec 
a to diky své hudbé a grafice, které absolutné nemaji konkurenci. Pfeji 
Vam mnoho tspéchti pri likvidaci nep¥atelskych zékladen a nejeden zla- 
many joystick! Hehe! 

, oe LUCKY BOB 


PARSEC 
X - Ample Architectures 


oe, 91% 


Na pocitace: C64 


Hodnoceni: 





kou trpélivost, ale to se v atmosféfe hry naprosto ztrati. Nejvice mi vadilo, 
ee ve hie chybi. poukolne Bi mak hudby, ale tu nahradi velmi dobré zvuko- 


Ale ed j jiz k samotné hfe? Na zacatku hry se ocitnete v neznamé mist- 


ae nosti_ S ae lasqovymm oe ie (posmpem €asu ziskate jiné 









se tam dostal, moje lod explodovala. Na neznamé lodi jsem se rozhlédl | 
a uvidél jsem tekutinu, ktera kapala na zem a okamZité proZirala podlahu ~ 
(néco takového jsem jeSté nevidél). O kus dale jsem naSel zbrami, ale co 
délala na zemi? 

Néjak takto vypada intro nové hry IN EXTREMIS 


Asi kazdy z vas si dobfe pamatuje na hru WOLFENSTEIN, nebo na 
docela novou hru DOOM od firmy ID Software. Po velmi uspéSné hfe 
DOOM by asi kaZdy fekl, Ze nic takového uz jen tak nebude, ale presné 
naopak. Hra IN EXTREMIS je tplné nova 3D akéni hra od firmy Blue 
Sphere, ale ne jen prachsprosta stfilecka, ale také logicky propracovana 
hra (napf. kazda zbraii se po dlouhém pouZivani znici, kdyz zabijete 
vetielce zblizka, na skle helmy zbude jeho krev 
a sliz atd.). VSe je délano tak, abyste se co nejvi- 
ce vZili do situace vesmirného hrdiny. Velmi zaji- 
mavé je provedena chize, pri niz se naklanite 
a houpete. V chuzi se muiZete skrcit do dfepu, ve 
kterém Ize chodit, otaéet se a stfilet. Jednu nevy- 
hodu to ale m4, a to, %e tento druh chozeni (ne 
jenom ve dfepu) trochu zdrZuje a vyZaduje vel- 


IN EXTREMIS 
Blue sphere 
1994 

Arcade 

Na pocitace: PC 














doletét s ni i se zbyvajicimi istiouatty zpatky na Zem. Po kratké chuzi 
narazite na prvniho vetfelce. Hned na néj vypalte davku z kulometu 
nikdy si vetfelce nenechte dostat na télo, poSkodi vam skafandr). Po Case 


_ najdete vstupni karty, ale i kddy do dvefi. PouZziti je velmi jednoduché: pri- 


ni dvefe od lodi a snaZil se dostat do protéjsi komiioks raketyl Jen co 0 jser — jdete co nejblize ke dvefim a stisknete fire. Budete také nachazet energic- 


_ ké kapsle, nadrze s kyslikem a baterie na zapojeni radaru. Nakonec jesté 


~ jedna rada: “NezdrzZujte se pod kapajicim slizem!” 


Popis zbrani: 
Lg 200 M: VaSe prvni zbrafi, velmi slaba, nedoporucuji. 
Bolter 200 M: Velmi rychle stfili a to i do velké dalky, ale porad to 
jeSténeniono.  _ 
Multi Bolter RC: Silna zbraii na boj do dalky i na blizkost, doporucuji. 
Sml 1 F: Celkem tcinny, ale jinak nic moc. Mala dostfelivost 
Las-can: NejlepSi zbrafi ve hfe. Daleky dostfel i velka Ucinnost. 
Dam 10: VybuSna naloz. Nepfitele roztrha doslova na hadry. 
SHADOW 


POROVNE)J: 

WOLFENSTEIN: Lepsi v napadu 

a grafice. 

DOOM: Je mnohonasobné lepsi, 
jak po grafické, tak i po hudebni 
ii strance. 


ISLE OF THE DEAD: Dobrodruinéjii, 
alespon naznak hudby. 









Konfigurace 
386SX, VGA 
(512kB), 4MB RAM 


Hodnoceni: 57% 







RECENZE 2 






ey to, Cim si nds ziskala dnes jiz klasické 




















30 RECENZE 


DOOM IN ACTION 


Tato realita neni virtualni!!! 


réité jste to uz nékdy zaZili na vlastni kizi. VSude kolem je tma; 


pokoj osvétluje uZ jen namodrala zafe monitoru. Prsty levé ruky 


se zlehka dotykaji mySi a jemfiounce doladuji polohu zbrané. 
Prask! Z brokovnice vySla rana a nepratelsky vojak pada nenavratné do 
hlubiny. VSechno jde zatim tak, jak ma. Ze sluchatek se line ticha, ale 


- dirazna melodie. Pomalu, pomaloutku se pfiblizujete k rohu gpodby: 





NahliZite, pritemZ mimodé&k natacite hlavu, aby jste vidéli vice. 
BUSING bohuZel Lae Do usi se oie vryje skiek, cna nevesti 





_ sténa, se Rabierne nékolik velini nepifjeinngch nesty 
ie Rei Stile a bes odji izdite i is See Zidli kam 


ID softwaru - DOOM k tomu pfidal. je’ 
hudbu a strhujici prostfedi. VSechny tyto |! 
_ redlnost, ale jsou bohuZel ee moz 
~ periférii. : 
A co takhle, kdyby jsme si chtéli Zé 
ZAdné monitory, 24dné virtudlni realita. Vy s: 
i toto kone¢né mozZné! V Praze byla otevfena na prvni 


Je skutecna... 











LASER GAME pro: skvéla 
zabava s kouzelnymi efekty. 
proti: jak dobre se budete bavit 
zavisi do jisté miry i na tom, jaké 
budete mit spolu/protihrace. 


Hodnoceni: 


83% 





luhraci, pokud nejdete hrat se znamou partou. Obéas se zde totiz vyskytuji 

“profici’, ktefi nemaji o pojmu fair-play ani ponéti. Nacvi¢enym zputso- 
bem pfi hie zakryvaji rukama vétSinu senzoru a vy je pak mUzZete zasah- 
nout jen ztéZi. Rozhodéim, ktefi dohlizeji na pravidla, se neni problém 


vyhnout. Také je neprijemné, Ze se mrtvola muZe volné premistovat 


_aklidné Vam potkat za zady aZ oZivne, coz znemoZiuje “prostfileni se” 
- jistym sekem. -Pokud ovSem jdete hrat se znamou partou a doplikova 
_ pravidla si predem domluvite, Ize tomuto nedostatku snadno piedejft. 


- Co Tici zavérem? Laser Game j je idealni zptsob, jak si zcela neSkodné 
yb: bytetnou energii, Bigeye Si tychlost, splesnost a postieh, zazit 



























Game; a Excalibur samozfejmé neSetfil namahy, ay Vas s touto hrou Wolf 












seznamil. 


ma asi 10 cm v priméru a je tvofen blikajicimi cosa piisl 


_ Ze zadni krabitéky vede telefonni Stitra, na které je obrovska lascrovi S 
-_pistole. Vypadé hrozné téZce, ale nevazi vic neZ ¢tvrt kila. Na ni jsou” 








umistény dalsi senzory. 


nikdy sable muj SBone a takes se mi t jev 
terminator ze > SCI- FI filmu.. pe eh 






zatnou blikat a nahofe v hale na pocitaci naskocilo “Haquel - zasah do 
pistole”. Ale nic se naStésti ned&je - nesmrteln 
mate od zaéatku i bez cith. Stati si akorat potk: 
-nemiZete ani stfilet, ani byt zasazZen.. : 
Cela akce se odehrava v jednom nee prazském king, Ve vstupni 


hale nechate zapsat do pocitace své jméno a pockate si, az na Vas piijde 
fada. (Mezitim se muZete bavit hranim arkad na hracich automatech. 











fin, : roe nichz 


Jedna SEGA je dokonce holograficka, ale arkdda zistane arkédou 
na sebe obléknete — 





i kdyby... no, nic). Posléze sestoupite doli, kde 
postroje s pristroji, o nichz jiz byla fee. Tam se také s dalSimi 19-ti hraci 

















| dole se Ca vali miha. Pfestoze cet princip hry jakZ takZ ‘ 


ora se ‘ableskne : 


ama ‘tle ieaiaTtenEhe sapereien’ see corps: Diody na mém tercti ae lahvitku 4 Wj ae : 


ekonetné Zivoty | 


domluvite na ies ze dvou moznosti pees C suas vsichni ee vse y 
: ee : : Sim Ci yoo 











k Zabakovi, na stole bude nova lahvigka, 
Flashback | | 
Kédy pro stfedni obtiZnost. ae 

(Za ees neruéim, piste, prosim, eng Dik Haquel.) 





- 3.NOLAN — 





4.ARTHUR _ 


6.RENDER 
konec - BELUGA © 





Pro 10 000$ napi8te “FUND”. 








_ Hired Guns (Amiga) | 
ik Kdykoliv napi8te AMIGA a mate nekonetnou energii, CHRISTINA pro 
--vybér misi a APPLEGATE Ep olepe sifely. 2. one 
Svétak Bob (Amiga) — 2 Sy oa 
10 _ Nevite si rady iiractbo 2 suomi? Napi&te slovo glum. Ce isi = r 
mm 








Neer TRADING 


Svetak Bob - 129,- KC 
Asterix & Obelix - 129.- Kc 
Poklad Zlatych Slunci - 109.-Ké 
Orsna Cesta - 198,-KC 
Editor na hry C.A.G. v2.1 - 195,-K¢E 
UBS-Verify - 1689,- KE 







SHADOW OF THE EVIL 


Urcité nejlepsi dungeon na C64. 












geon Vv poradném provedeni. Pokud momentalné trpite tézkou nemoci, ktera 
+ vam vSak neubira na premyleni, 
3 mite dostatek volného casu, zrovna se oe 











Se nad kaZdy z commodoristi alespoi jednou zatouzZil zahrat si hru typu dun 


ite do Sholy, Z fehor vyplyva, Ze 










Muzeum Mrtvol 3,5’- 139,-K¢E 
Muzeum Mrtvol 5.25’’- 129.,-K¢E 


A co se chysta... 


Lepani - logicka hra, dokonceni CGerven 94 
Hrobka Pana Drakt - dungeon, Gervenec 94 
Create Adventure Game 3.1 - vyssSsi verze 
Amiga Freezer - tipdeska, cena od 795,-! 













Hiedame grafiky a programdatory pro poéitaée J 
Amiga a PC 












VOCHOZKA TRADING, 
Dukelska 373, Policka 572 01, tel. 0463/22 373 











LADISLAV DEPES, 
Vavilovova 24, Bratislava 851 01, tel.07/845616 


: K cenam se pripocitava poStovne podle tarifu. Na Slovensku je nutno poéitat 
» se zvysenim cen o cca 35% vzhiedem k odliSné méné a celnimu poplatku. 
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pakné A otboat Chodby ork Proving nae svickami, atity, Wipe 5 é , 
E a velkymi mnoZstvim predmétu, ze kterych se vam bude tajit dech, protoze oe A AN Ip Husitska 11 7 
/ ( i 4 I 130 00 PRAHA: 


_ Z4dny dungeon na C64 nemél tak propracované prostiedi. 

Pi vstupu do jiné gateway se vzdy zméni pozadi a dekorace stén, Qiovnici Telefon: 6279401 Po-Pa 13-18 hod. 
a hudba. Boje s nepfateli jsou zrovna slast, a pokud uz mate na male a chcete se 

- udrZet pri Zivoté, radéji utette, nebo se protivnikovi vysméjte a zastraSte jej. Ale — C64 Terminator* 3567,- Ké 





pozor, ne vsichni z Hargonovych valeénikii jsou zbabélci! Obzvlast pozorné Ctéte VC 15414/II 5809 - Ké frucka = ie 
posvatné texty, které jsou ce na sténach. Je v nich uate mnoho rad Pm : et fo pe 
- dokonéent hry. . | a: DR 1530 ) 738,- Ke j os | 
No, ale nyni u% k hodnoceni z hlediska audiovisudlntho. Grafice nelze oo Turbo cartridge |- Ill a390,- Ke AS 
to nic vytknout, snad jen, Ze pti boji se protivnik nehybe, ale tato skutecnost me Seikosha SP 180 3813,- Ke a 
naprosto uklidiiuje, kdyZ si vzpomenu, Ze v tak malé paméti jakou m4 C 64, je Amiga 1200* 13284,- Ké E 
najednou bez dohravani uloZeno okolo dvouset az triset mistnosti. A Ze se vam boj * ave ut i oe : 
~ s ikonami zatne libit, vas mohu ujistit, protoZe si s nepfitelem miZete i popovidat, : A ee Meise Aer : Pri odberu vetsiho mnozst 


nebo mu darovat néjaky pfedmét, ci ho jednoduSe svést na omyl. VSechny obludy, — poskytujeme vyrazné slev 


které jsem ve hie potkal, byly do detailu prokreslené. A 1200 HD130° 22140,- Ke 

| Hudba a zvukové efekty? Taktéz co grafika. Hudba je perfektné vystiZena A 1200 HD170° 22386,- KC Nabizime velké mnozst 

a maximdlné podbarvuje déj hry. Zvukové efekty jsou také velmi dobré. Pfi chizi A 1200 HD210* 23001,- Ke joystickt Quick Joy 

slySite ozvény vaSich krokd, pri boji cinkot me¢d, tfesk pri vrhani kouzel a tak A 1200 HD250* 23985,- KC a Quick Shot dicker 
dale. Ukladani pozice na disk je samozfejmosti a rychlost nahravani je velmi A 1200 HD340* 25461,- Kc oes 
vysoka. Hra zabiré pouze jednu disketu, coz absolutné nemizZu pochopit, protoze A 4200 HD420* 26937,- Ké na pocitac C64. 
mam zmapovano okolo Sestiset mistnosti a to jsem hru jeSté neproSel celou. Ze | A 1200 Deskt. Dynam. 14391,- Ké 

_ starého dobrého C64 a jeho hardwarového vybaveni se seater dobou a Blizzard 1220-4 41808.-Ké  Veskere zbozi Ize zakoupit 

_ vymatkava maximum. | eee 1060-6 12300.- Ké uvedené adrese, ci po 


_ SHADOW OR THE EVIL je opravdu jedna z nejlepsich her na C64 vibec ; 2 telefonické nebo pisemn: 
a viele ji doporucuji vSem zkuSenéjsim pafantim. Sam se ji snaZim projit, ale je8té SIMM 4MB - 32 bit 7297,- KC objednavce Vam zaSleme 


se mito nepodafilo. Jestli se to podati snad nékomu z vas, dejte mi védét! Se 10848 pase = zbozi na dobirku. Informujte 
| nepo oe telefonicky na nejnovéjsi ce 


25 AEE SR C 1942 nebo Acorn  15990,- Ke nebo si vyzAdejte Upiny cet 

94% iv aera Epson LX 400 6642, - Ke naseho sortimentu s aktualr 

aie Canon BJ 10sx 9348,- Ke (mozna nizsimi) cenami. 
A520 1353,- Ke 

Markt & Technik Hodnocent: 


1993 | _ Externi a interni HD mechaniky Pro prodejce vyrazné sle 
persue 8 pro Amigy ....... ceny na tel. dotaz Zadejte dealersky cenil 


92% WGratika 
93% 




































“it aaa na. 


- tekutian setelens, napoj lasky je hotov. Vyjdéte na parkovi8té 
-zeleného auta. Vyndejte z ného kleSté a patidlo. Vydejte se zpatky do budovy : 
a jdéte do pfedposlednich dvefi k policistim. Vylezte na strom, namotte Sipku do 


_ které z kabiny vypadnow 


1) TERROR IN THE JUNGLE 
__ Jd&te do poslednich dvefi optat se presidenta spoleCnosti na expedici VaSeho 
bratra. Zjistite, Ze s expedici ztratil veSkeré kontakty. Jdéte domu. Zde seberte 
otviraé na dopisy. Pouzijte ho na dopis od VaSeho bratra Allena. 

2) A SECRET CODE ? 


. = 2, dopisu ziskate zasifrované kody k sejfu a z obalky kli€. Vratte se zpét do 
c budovy spoletnosti. Jd&te do druhych dveri (Allenova laborator). Kli¢em otevite 





ndejte magnetofonovy pasek. Ze stolu vezméte film a vlozte jej do 


= ~ projektoru. Stahnéte promitaci platno a spustte projektor. Po shlédnuti filmu se 


\ parkovi8té. pcky odemknéte auto a jedts domdi. Meni Vas eu 


De lis. BéZte do prvnich vel, do své laboratote. O se | 





a oo. ji pred sekretarku. oe bie eae nag. jejim. a. a 





NAVOD OD CTENARE 


AMAZON QUARDIANS OF EDEN 


S Mayou jdéte na most a opravte jej. Oba pfejdéte na druhou stranu. Allen pospi- 
cha za Vami, ale je zastfelen a pada do hlubin. TakZe dal jen ve dvou. AZ dojdete 
k pfistaviSti, dejte kapitanovi za svezeni zlaty nuget a cigarety. V hloubi pralesa 
vsak kapitan zajme Mayu a Vas v boji shodi do feky. 

8) SLAVE TRADERS 

Az kapitantv kumpan Sam pfejde na druhou stranu lodi, jdéte doprava ke 
stromu a ulomte kus rakosu. Vhodte do feky jedovaty kofen. Seskocte do vody 
a plavte k lodi. Vyhoupnéte se na palubu a seberte rybafsky prut. Uprostied lodi 
otevite velkou bednu a vyndejte z ni Sip do harpuny. Po celou dobu davejte pozor 
na Sama. Jdéte na prid lodi a poSoupnéte levou bednu ke kajuté. Otocte harpunu 
a nabijte ji. Pockejte az Sam ptjde kolem a stisknéte spoust. Ted se béZte podivat 
do okna kapitanovy kajuty. Pomoci prutu potichu vytahnéte kli¢e. Odemknéte 


. predni kajutu a pokuste se zachranit Mayu svazanou uvnitf. Vrznuti dvefi probu- 
 dilo kapitana, takZe jednejte rychle, zde se opét jedna o Cas. Zavorou zaviete 


dvefe. Po celou dobu se pohybujte pfede dvermi co nejméné. Ze stolu seberte 


- hadr a z vitriny lahev s benzinem. Pomoci hadru, lahve a zapalovace vyrobte 


napoje lasky a foukackou trefte policistu. Beem Olevite — 
jeskyné. oor 
3) HEAVY-METAL MONSTER 


Vyjdéte ven. Seberte popelnici a jd&te. znovu dovnitt. Pakou otevite tajné 
_ dvefe a pacidlem vylomte pravy dolni Suplik. V ném najdete mapu, kompas — 
-amikrofilm. Nyni opustte jeskyni a jdéte na parkoviste. Cestou vSak nezapomeni- 


yzit z véSaku_na chodbé raminko. Raminkem odemknéte auto knihovnice 
(modré). Vlezte dovnitf a rozsvitte svétla. Vratte se do budovy k okénku knihov- 
nice. Reknéte ji, Ze nékdo rozsvitil svétla j jeji limuziny. Vsuiite mikrofilm do pii- 
stroje a pfectéte si informace o praci archeologa Storheima. Opustte budovu, 
nasednéte do aute a odjedte na letisté. 

4) HOT PURSUI 

Pristanete v Cuczo. Potrebujete letét dal do Ria Blanca a proto musite sehnat 


pilota. Z bicyklu seberte ] 








pumpic¢ku. Otevite dvefe kamionu a zdvihnéte cigarety, 
kamionu jeSté seberte kanystr. Nyni bézte do budovy. 
Podplatte prodavate listki (talk, offer). Dostanete prikazku. Vejdéte do dvefi 
a barmanovi dejte prikazku. Domluvte se s piloty. Poté se jeden nabidne, Ze Vas 









~ yezme do Rio Blanca. Z pilota se v letadle vyklube darebak, ktery Vas zajme. 





_ 5) FLIGHT OF DOOM - 
V této kapitole zale#i na Case, proto jednejte co nejrychleji. Promluvte si 


s pilotem. Az fekne “I AM WAITING” otevite klec se slepicemi. Slepice vyleti 


a Vy uz miZete pilotovi jenom zamavat. Seberte padak a pfivazte ho ke klice 
wae do Ey Uvnitf see zatahnéte za  VSSCEI pany ee peeovere pri- 


6) EL LOCO 

Z. voziku si naberte hrst feferonek. BéZte do baru a Se invié Si se servirkou. 
Seberte nz a roztezejte feferonky. AZ se servirka oti, vhodte j je do jidla pro El 
Loca. Vyjdéte na chvili ven a vratte se zpét. To u chiapei u stolu. zmizi. ae se 
servirka ototi seberte z prvniho stolu syr a peso, Z ¢ druhého z 
ven a pockejte az El Loco ochutna feferonky. Vejdéte do, hot 
schodi pasti¢ku na mySi a dejte do ni syr. Vratte ji re a poe 
chyti. Podivejte se do mySi diry. Vytahnéte z ni 300 pesos. Zdvihnéte sluchatko 
telefonu a vytotte Cislo. Az telefon ttikrat zazvoni, zavéste a spéchejte do baru. 










sp inookeho Selvate kupte macetu, vybitebemee sit, : : 
koren. Nyni nastupte k Maye (tak se ta divka jmenuje) do élunu- a ona Vas zaveze 
k VaSemu bratru, ktery se jako jediny zachranil po masakru v_ paneee ae avin 
povi cely pribéh, dejte se na uték pred Sanchezovymi m pnet . 

7) THE BRIDGE OF DEATH 3 








2 NAVODY 
















eae si s divkou 2, 3, 3, 2). Vzjdéte ye bar a vemte Rone 3 ho. 


: - . a _ dobyté adventury. 
Dejte Allenovi patrony. Seberte matraci a Kobeiaes a yhodte j je na basis. 


ni- _ Zapalnou lahev. Otevite okénko a vyhodte ji ven. Nozem odvazte Mayu. Az kapi- 


zatve “FIRE ON DECK” otevite dvefe a skocte do feky. Po celonoéni chuzi 
dojdete do vesnice. Pomoci sité vylovte z teky bednu s vybuSninami. Pod kame- 
nem najdéte zizalu a napichnéte na hacek. Pomoci prutu z teky_ chytnéte rybu. 
Z chatrée seberte nabéraéku. Nahazejte do ohné vybusniny z bedny. Za mistkem 
utrhnéte trs kvétin. Dejte kotel nad oheti az kanystru do ného nalijte vodu. Do 


atici vody vhodte rybu a kvétiny. Nabératkou naberte hotovou medicinu 


a eyeeiic) ji nemocnému chlapci. Domorodei \ yoo za ee uzdraveni vénuji kanoi. 


9) ANCIENT SECRETS ie | 

V této C4sti hru Casto sejvujte. Mate za ‘ikol projet n na kanoi Senor fekou 
plnou kameni. Asi po étvrtém minuti skaly narazite na archeologa, Promluvte si 
s nim a dejte mu mapu a kompas. Posle Vas do” eS jasnym ukolem. 
Seberte prkno a opfete ho o kamen. $ Mayou s\ > po vte na kraj prkna 
a Jasonem vylezte na pafez a skocte. S Mayou vySplhejte f po kameni az na vrchol 
stromu. Pomoci liany se zhoupnéte na protéjsi strom. Jasonovi hodte dol lano 
a Jasonem vySplhejte za obi: Maya vleze do soe onem ji vytahnéte ke 
stromové chatr’i. = i tititstst—S : 

10) THE HALL OF DEATH 

Uvniti chatrée sundejte kostliveovi z krku kli¢ek a otevite s nim truhlu. 
Naleznete v ni stary svitek. Napravo od mete vyseke} te do rakosi 
Romeknete ced a a kc ee se k archeologov a dejte mu 
















masakr. 
11) THE SPECTRE OF EVIL nnn remnete N 
Jd&te do horniho stanu a vezméte kanystr s benzinem. Seberte fetéz. U levé 
mrtvoly vemte kli¢ od auta. Mezi dolnimi stany otevite bednu a vyndejte z ni pri- 
stroj na méfeni radiace. Nalijte benzin do auta a zasroubujte uzavér nddrZe. 
U dzipu spustte lano (Winch). Pomoci fetézu privazte kladu ke konci lana. 





Nastartujte dzip a zatahnéte paku u lana (Lever). Odtrhnéte plachtu pod kladou 


a otevite bednu s dynamitem. Pomoci méfiée zjistéte, kde je nejvySSi radiace. Na 
tom misté odhriite ket a vytahnéte radioaktivni Sipku. Nyni nasednéte znovu do 
kanoe a plujte k vodopadu. 
_ 12) ASECRET PASAGE , 
ProtoZe Maya byla postfelena Sanchezovymi muzZi, dal musite zase sam. Pod 


__yvodopadem pohnéte vétvi. Tajny vchod otevite vsunutim Sipky do otvoru. Na 
-mosté jdéte ke druhému sloupu na pravo. Po celou dobu spéchejte, nebot jste 


pronasledovan Sanchezovymi muZi. Pomoci zapalovace zapalte dynamit a utecte 
kousek stranou. 

13) THE THING IN THE PIT 

_ Byl jste chycen kmenem amazonek. Sviij Zivot si miZete zachranit jen pie- 


a ‘mozenim obfiho mravence, se kterym bojujete. Kopnéte krunyf ke zdi. U kostry 
t. J | - Seberte ty¢ a boty. Vylezte na krunyr a podejte louc. Nozem ufiznéte kvetouci 
aicliouacanas a cedaaes . 


lianu. Pomoci tuée, tkaniéek a noZe vyrobte o&tép. Ustupte az ke zdi. Poékejte aZ 
si potvora bude pochutnavat na sladkém nektaru, probodnéte ji. 

14) THE GUARDIENS OF EDEN 

Tato Cast je uz jen zaverecne outro, Ted uz si jen vychutnejte pocit z dalsi 


-MAREK- 


BLUE FORCE 


a zacatku vejdi do mistnosti pro hlaSeni, pak vyjdi ven, nasedni na 
Nevers ve schrance vpravo najdeS pokutovy blok a “zakon 

Miranda” (jde 0 americkou specialitu, pfed zattenim je nutno pfe- 
“ist vSem zlocinciim jejich prava). Jakmile nastartujeS, objevi se mapa. Jed 
nejprve k Jamison a Ryan, Spatné zaparkovanému autu de} pokutovy blok. 
Pak opét na motorku, jed do pfristavu. Tam dukladné pohovof se zenou 
a.s klukem, pak pouzZij radio na motorce, bude§ potfebovat podporu. UzZij 
kédy 10-97 a 10-35. Svého partnera Douga informuj o situaci. AZ budes 
vchazet na lod, nezapomen vytahnout pistoli. Béhem akce méj stale kolt 
v ruce, Greena umluvi8, aby se vzdal. Pak mu nasad pouta, seber jeho pisto- 
li z postele, proSacuj ho a precti mu jeho prava (Miranda).Posli Douga pry¢ 
a utéS Lauru. Opét se ohlas radiem, pouzij kody 10-27, 10-15 a 10-98. 

Z pristavu odjed do City Jail (vézeni) a zapiS Greena do seznamu. 
Formula si vezmi ze schranky na zdi, vyplh jej a predej Larrymu. Vrat se 
na policii. NUzZ a pistoli pfedej Barrymu, kopii zatyka¢e dej do schranky 
serzanta Suttera. Prohlédni si nasténku, najdeS dal8i informace. Sedni opét 
na motorku, cestou zastavi8 dodavku, jejiz posadka té nehodla vubec 
poslechnout. Radiem privolej pomoc (kddy 10-97 a 10-35). Jakmile pomoc 
prijede, vyslechni dikladné zlocince, nasad mu pouta a prohledej ho. 
Nezapomen mu pfecist jeho prava. Pak prohledej dodavku. V pfihradce na 
pristrojové desce najdeS naboje, zatahni za paku u sedadla, najdes pusku. 
Opét se ohlas radiem (kody 10-98, 10-27, 10-15). Zase musi§ do vézeni, 
zapisovaci procedura je stejna jako u Greena. Vrat se na policii, odevzde} 
kopii zatykate Barrymu, pfevlékni se a jed domu. Vychutnej si babicku 
a vydej se znova do pfistavu. Na nasténce vlevo seber poznamku, zajdi do 
obchodu, kde ti tvij pritel ti da listky pro hocha. Doma pohovof s navsté- 
vou, vyjdi s nimi na plaz, nalezeny klacek haze] opakované psovi, ten pii- 
vede hocha. Seber kus dfeva ze ¢lunu. Rano nejprve zajdi k Lylemu (je 
u Jamisona). Ukaz mu dfevo z plaze. Lyle potfebuje dal8i dikazy. Vrat se 
domu, spust pocitaé, heslo je jméno tvé matky “Jackie”. Nalezeny zapis 
vytiskni a dovez Lylemu. Nyni opét na policii, pfevlékni se, vyCisti pistoli, 
pod schrankami na postu je souprava na CiSténi. Po rannim nastupu opét 
vyraz do ulic. Opilce dostane’ z auta tak, Ze otevfeS kufr auta svého spolu- 


CLYSTRON | 


oneéné po usilovném cet. sé-mi 
i podarilo zmapovat tuhle péknou games-__robit a de 
u od mistra vy X-AMPLE ARCHITEC- ae a | 
TURES. O co v téhle hie vibec bé#i2 Tvym _ Ale nesmite z: zi 
ikolem je najit 7 Casti CLYSTRONA, coz je LYS) 
néco jako energeticka jednotka, ; umoziujici pi 
stup k teleporttim. Jestli se ti podafi i odblokov 
vSech 8 teleporti, zruSi se vysoké elektrick 
napéti, zabrafujici pristup do tvého vyhfratého 
domova. Ale je tu par hackt - tvij robot ma 
omezenou energii, také stfelivo je limitované, na 
kazdého CLYSTRONA ma& pouze 3 moZnosti 
se teleportovat, no a v neposledni fadé je tu Cas 
(ktery neni vidét screenu). Pokud je teleport 
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pracovnika, najdeS tam ‘ ‘otvirad ken”. 
kody 10-15a 10-98. a 

Dalsi cesta vede opét k Lylemu, kde si prohlédni stil a spis na stole, 
mikrofilm dej do prohlizecky a prohlédni si jej. Vyti8tény zapis z pocitace 


Nezapomen se ohlasit radiem, uZij 


-nafaxuj policii. Jed na stanici, ukaz Barrymu spis 0 Cobbovi, da ti, co 
-potfebujes. Jed do baru, promluv s barmanem, ukaz mu policejni prikaz 


a stejné postupuj i s Kate. DalSi cesta je do kuZzelniku, opét ukaz prikaz. 
Forestovi ukaz jeho policejni z4pis o ném (ten uZ jsi jisté naSel ve schrance 
na policejni stanici). Zaméstnance kuzelniku nezapomen vyzpovidat, da ti 
klié od Foresta. Zajed do Alley Cat. Kli¢em odemkni pfivés, prohlédni si 
boty na zemi, oto¢ podpatkem, najdes dikaz o paSovani zbrani. Jed do pfi- 
stavu, u jachty otevri protipozarni skfinku a seber hak. Na molu u obchodu 
seber rybarskou sit. Doma v pokoji s pocita¢em najdes v sejfu v krabici 
minci (ké6dem sejfu je Cislo prikazu tvého otce). Nyni si v obchodé puyé 
lodi¢ku a ukazZ minci obchodnikovi. AZ odejde hledat do katalogu cenu, 
vezmi si kli¢ od Future Wave. Na lodi prohledej kvétina¢, je v ném ukryt 
klié od skladiSté. Pujéenou lodi odjed na ostroy, dojdi k plotu, na psa hod 
rybafskou sit, kliéem odemkni plot i sklad. Ve skladé seber Cernou Shuru, 
zapoj ji jednou stranou do generatoru a druhou do skfinky na zdi. V ni jsou 
dva tajné panely, do horniho zapoj druhy konec Snury a otevie se tajny 
vchod. V bedné najdes zbrané, seber jednu pusku. VSe ve skladé uprav do 
puvodniho stavu! Sit ze psa odstrani§ pozarnim hakem. Vrat se k Lylemu 
a ukaz mu puSku. Spolu se vrafte do piistavu, na Future wave. Greena 
musi doslova “vykoufit”, pouZij hadr a lahev s benzinem, které jsi sebral 
z bedny na pobfeZi ostrova. Podpalovaci raketku najdes ve skfince na boku 
lodi. Skfinku otevieS Sroubovakem, ktery je v kapse sedadla lodi pujéené. 
Zapaleny doutnak stré do ventilatoru. Green sice vyhroZuje granatem, ale 
necha se umluvit, zatkni ho a prohledej. Chlapa s pu&kou na ostrové zabij 
granatem. Mrtvolu prohledej, najde§ piStalku, tu pouzij na psa, aby té pustil 
do skladu. Uvniti nejprve zavfi tajny vchod, dokud té nebude Lyle kryt. Pak 
vchod otevfi, oba muZe umluy, svaz je Zlutou Shurou ze zdi a pak uz jen 
vychutnej cely konec. 

Cpt. VLADA 
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POLICE QUEST 3: THE 


_Zelizka a uvedte ho do Zalafe “93152”. Po shlédnuti kratkého intra 


y minulém Cisle jsem vam v navodu na Open Season slibil brzké 
' setkani s feSenim na predchazejici dil ¢ili Police Quest 3. 
a8 ¥ Jelikoz vzdy plnim co slibim, nebo se o to alespon maximalné 

ee snazim, tento kompletni navod je zde v celé své krase. 
























= Den prvni 

Se _ Vstupte do své pracovny “Sergeant’s office” hned vedle vytahu. 
Si dnéte si za psaci stil vpravo a vytahnéte s koSe zpravu, kterou si 
ihn d p¥ectéte. Opustte kancelét a vydejte se chodbou doprava. 

stupte do mistnosti s otevfenymi dvermi “Briefing room”. Promluvte 
si s Zenou za stolem jménem Pat Morales. Seberte notes visici na 
uz levé strany. Po ukonéeni briefingu si ve své pracovné poradneé 
omluvte | s Pat Morales. Po jejim odchodu zafadte zpravu do slozky 











tach oteviete svou skfifiku “776” a vytahnéte z ni pendrek, rucni svi- 
Inu a zapisnik. Naproti pies chodbu je maly sklad, ve kterem seberte 
: baterky a zapalné svétlice. Vratte se do své pracovny a vytahnéte 
__§ koSe na stole pocitacovy ID formulaf. Ve tfetim patie dejte tento list 
-odpovédnému pracovnikovy. Jakmile poloZi na stul kédovou kartu, 
seberte ji a ve své kancelati s jeji pomoci zapnéte potitac. Nyni nasta- 
va doba Sekani. Povalujte se jen tak po stanici a jakmile se vam na 
2 obrazovce objevi prikaz, Ze mate zavolat na dispecink, zvednéte ve 
— gvé pracovne sluchatko a zmac¢knéte velké ¢ervené tlacitko 
“Dispatch”. Budete poslani do “Aspen Falls”. Vytahem se dostanete 
do pfizemi. Sednéte si za volant sluZebniho, policejniho auta. 


- Automaticky se dostanete na ulici. Rizeni automobilu je velmi jedno-. 


~ duché. V pravém hornim rohu mate znazornén zmenseny pohled 
z hora. Zde pomoci Sipek zatatite, pridavate a ubirate. Pro dobrou ori- 
entaci si zapnéte mapu mésta. AZ budete mijet ulici “River” zatocte 
doleva. Jakmile se dostanete do “Aspen Falls” zastavte motor 
a vystupte. Promluvte si se vSemi pritomnymi a jdéte doprava. Kdyz 
se pokusite zadrzet blaznivé tancujiciho muze, hodi vam odznak do 
feky. Jakmile sko¢i do vody i on, prohledejte jeho obleceni. Naleznete 
sadu kliti a fiditéské opravnéni. Klite hodte do feky. Muz se vas bude 
snazit za tento Cin zabit, zkrotte ho pendrekem. AZ bude lezet na zemi, 
- nasadte mu Zelizka. U auta ho po dikladném prohledani posadte na 
misto pro pasazéry a odvezte ho do vézeni na policejni stanici. Pfi 
—_ odloZeni zbrané budete nuceni zaplatit poplatek $2,50. Do pfislusné 
__ pfihradky vlo%te naz a fidi¢ak zatknutého. Pfi odevzdani vézné spra- 
ce yegnosti wvedte ciselny kod 1202): . Po wyryetey pietole opustte 
. aae na seveuened. Musite pouzit Shezdn, kterych ovSem neni 
_ mmnoho. Po chvilce jizdy spatfite svou kolegyni Morales. Promluvte 
2 as ni a zahy z rodici Zenou v éerveném auté. Opét si pohovoite 
= 5 Morales “Signature” a s Zenou v auté. Potom pokratujte v kontrole 
ee provozu. Mohou vam nastat tfi problémy: neprizpisobena rychlost, 
_ Hizeni bod vlivem omamneé latky, nebezpetné pomaha jizda. Jestlize 
oe zahlédnete auto, které jevi znamky jednoho z téchto prestupka, zapné- 
te) sirénu a okem pohlédnéte na poznavaci znacku. Zapnéte palubni 
potitaté a pomoci poznavaci znatky “Plate ID” zjistéte podrobné infor- 
mace 0 podezfelém, kde nejdtileZitéjsi tdaj je “Vehicle code”. Potom 
- zpomalte a umoZnéte fidici zastavit pred vami. V8imnéte Si presného 
_ €asu, ktery je uveden v levém hornim rohu. Aby jste se vyhli velkému 
_ provozu, jdéte nejdiive ke dverim spolujezdce a potom si teprve pro- 








mluvte s fiditem. Vratte se do svého vozu, fidicak zasurite do potitace 
a zmatknéte tla¢itko “Form 900’. Uvedte pfesny cas a “Vahicle code 


Po ziskani pokuty, obejdéte podezfelé auto z prave a dejte ae ‘Fiditi. 


Tento postup plati pro rychlou a pomalou jizdu. Vv pripadé stfetu s opi- 


lym fiditem postupujte stejné az do chvile zastaveni auta a promluveni 
si s podezfelym. Donutte ho podrobit se testu “Prstu”. Pohybujte uka- 


zovatkem pied nosem fidi¢e a sledujte jeho reakce. AZ vam ukaze_ 
svou celodenni stravu na vaSich nalesténych polobotkach, prohledejte ns 
ho a nasadte mu pouta. Posadte ho do policejniho auta na misto pro 


pasazéry a rychle do vézeni. Po odevzdani pistole, sunt zatéenému Fe - 
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sustained”. Vytahem sjedte do prvniho poschodi. Na muzskych toa-_ 


dom 






jedte do své kancelafe a zavolejte na dispetink. Jedte po ulici “Rose” 
do “Oak Tree Mall”. Marii seberte z rukou zlaty fetéz a doprovodte ji 
do nemocnice. Po rozmluvé s doktorem se s ni snaZte navazat kontakt. 
Po marné namaze se vratte na misto Cinu. Promluvite si s jednim 
reportérem, ziskate od néj vizitku. Svitilnu napliite bateriemi a zapnéte 
ji. Pod autem patficim Marii naleznete medaionck: S bronzovou hvéz- 
dou. Seberte ho a jedte domu. 


Dee Druhy 











Od kapitana ziskate dvé éisla 199144" a “16 
pod nasténkou a zapnéte pocitac pomoci | 1D 
‘Homocide” a zahy oe ue hdr oat Cislo- 


éeni jste ziskali od oiana a vypnéte potitae: Ponevene ae > muzel 
étoucim noviny za vaSimi zady a zavolejte reportérovi na a vizit- o 
ky “555-0707”. Vytahem sjedte dolu a vstupte do dvefi vedle véznice. a 
Do slozky “199144” zaevidujte zlaty fetéz a bronzovy medailon. — 
V nemocnici se zeptejte na Cislo pokoje, kde | lezi vase Zena Marie. oe 

V kvétina¥stvi kupte riZi a pouZijte vytah. ari 
skfinikou. JeSté neZ opustite nemocnici, ji p 










Den Treti | a 

Rano v oddéleni vrazd naleznete na a stole dopis, se rem. Podle 
této spravy jedte na ulici “2nd”, kde v jizni_ ¢Asti zastavte a vystupte. 
Promluvte si s vandratkou prikrytou novinami za nékupnim vozikem. 
UkaiZte ji svuj prikaz a pouty pripevnéte jeji vozik k mohutnym rou- 
ram. Na stanici si s ni opét pohovofte a dejte ji obéd leZici na stole za 
vami. Zapnéte potitat “Tools”, “Drawing composite” a vytvorte podo- 
bu obligeje podle pokynt od stafeny. Az bude tvaf vytvofena zmack- 
néte tla¢itko “Search”. Jakmile bude identifikace ukonéena vypnete 
pocitaé a opét sis tula¢kou popovidejte. Po odvor zpét do primyslo- 
vé oblasti, vezméte pone a edie domu. 


Den Ctvrty 

Po vydatném | spanku_ prozkoumejte ve své kancelafi v oddéleni 
vrazd psaci stl. P¥ett&te si nalezenou spravu a vytahem se pfesurite 
do tfetiho patra. Ze stolu vypotetniho centra vytahnéte elektronické 


See Pav 


stopovaci zatizent. Na parkovisti nasednéte do policejniho Cernobilého 
auta a Z palubniho boxu vyndejte kalibrovaci diagram. V civilnim 
voze jedte na “8TH” do Lytton Court”. Zastavte vozidlo a vystupte. 
Uvnitt soudni sing po rozhovoru s pravnikem mu predejte kalibrovaci — 
diagram. Vratte se do vozu, automaticky se na Zadost vasi kolegyne 
prenesete na “Oak Tree Mall”. Prohledejte jeji taSku a s nalezenym 
kli¢em navStivte Zaka, kde si nechte udélat pfesnou kopii. Po zaplace- 
ni vrtte Khe ‘zpét do batohu diive neZ Morales dotelefonuje. Potom 
jedte na -adresu, kterou uslySite v radiu. Zastavte viz a vystupte. 
Z kufru vytahnéte veSkeré nacini a ohledejte mrtvolu v kontejneru. 
Z kapsy zavrazdéného vytahnéte fidicak, kterym obohatte své poznat- 
ky v zapisniku. Paratkem odeberte vzorky zpoza nehtt. Vyhrnutim 


_ tri¢ka objevite znameni satana, které také zaznamenejte do svych 
poznamek. Prozkoumejte zdemolovaneé auto a v detailnim pohledu 


- vezméte pomoci Skrabky dal8i vzorky. VeSkere pomocné nastroje uloz- 
te zpét do kufru a vratte se na stanici. V kancelafi po precteni zpravy 
. zapnéte potitaé “Homicide”, “New File”, ziskate Cislo nového pfipadu 
199145”. V evidenéni mistnosti pod toto Cislo uloZte vzorky ziskané 
-z mista tinu. Jedte do nemocnice “Lytton General” na “ATH”. 
is ed nahoru. Prozkoumejte Perky zpravu a 





(dokonceni pristé) 








Ceska verzé ‘databla 
Ze Spatného vlivu 9- 13 





NAVY SEALS. Na tabulce high-score napigte BRAINDEAD, 
odpauzujte hru a doleva a doprava si mtiZete ménit levely. 


MEGA DRIVE 
STEEL EMPIRE. Stisknout B a zaroven ieee kat START a jste 
V level 2.4 








DRAGQN’ S FURY. ALCLAESECK! ‘ i 999.999.900 bodi 


a21, BALL’. 
SONIC 2 Jdéte do OPTIONS a aati fuk v nasledujicim pofra- 
dig*Razdy asi na 15 sekund: 19, 65,0 eT. Stisknéte start a kdyz si 
Sonic “zaluska” prst je “Stisknéte eka za sebou zaroven 
4% a START. Staéi si jen vybrat level 











GAME E * Neet 
KIRBY’ S DREAMLAND. Zdé se vam te ‘lehka? Tohle vam ji 


trochu zt##i: v pribéhu hry stisknéte nahoru a pak zvolte A. Objevi 
se “EXTRA GAME”, zbyva jen stisknout Start. 


NEMESIS. Zastavte hru, nahoru, nahoru, dolt, doli, doleva, dopra- 
va, doleva, doprava, B, A 


MEGAMAN. Zadejte kody: Al, A3, A4, B3, Cl, C2, C3, DI D3. 
PARODIUS. Pro zvétSeni sily zbrani: kdyz prolétate vesiiiirem, 
stisknéte PAUSE s ndslednym nahoru nahoru, doli, doli, @ 
doprava, doleva, doprava, B, A. 








AMIGA, ST 


GAME GEAR 
SPACE HARRIER. L2: BAGF, L3: ‘CHFA, LS: 
HBGA, L7: FBHE, L9::BECH 


DGBC, Lé6: 


a FANTASY ZONE. Kdyz se objevi Game Over, stisknéte nahoru na 
smérovce a | a STARTs AZ se objevi hlavni obrazovka, uvolnéte 
vSechna tlacitka a stiskpete je znovu. Zaénete presné v misté, kde 
jste Sko ili i is penézi. % 








NAM: Ahoj skalni fandové. Tady je Nam Rood. Jestli kody | 

existuji, uréité jsem je rozlustil a vy jistée ne. 

VIOLET: Rozkosne! Tomu Rudovi ee vérit nic, jenom | 4 
kdyz jde o triky a tipy-.- : 








né, zastavt 


Fi a napistesN,C,C,-,1,7, 0, cA, stisknéte RETURN, 
Obrazovka zablika a kdy& mp istite hru... ie 


“Thee cage 


PANG. Nekoneéno Zivott: na mapé napiSte WHAT A NICE 
CHEAT (neni zcela zfejmé, jestli mezi slovy WHAT a A je mezera - 
pozn. prekl.) 


SNES | . 

ANOTHER WORLD. XDDI - zacatek jeskyné, KRFK - pred uvol- 
nénim vody, KLFB - v hradu, DDRX - po dvojitém stfileni, 

BRID - po*bazénkovem a globusovém incidentu, TSBB - po chodbé 
smrti, 7 ? 


ray po upostags 







SUPER MARIO KART. ’s novych trati: ve vybéru tras najedte Sip- 
kou ha “ tashroom Cup” a stisknéte doleva, doprava, doleva, dopra- 
va, doleva, doleva, doprava, doprava. Potom A a objevi se “Special 





5 8 BE 







LYNX ~~ 
BATMAN. Na tit. obr. stisknéte NAHORU osmkrat, DOLU dva- 
nactkrat, DOLEVA patnactkrat, DOPRAVA devatenactkrat a 
OPTION 1 dvacetsedmkrat. Hru pak spustte pomoci A nebo Bs Pri 
zastavené hie: OPTION 1: preskakovani leveli, OPTION 2: nevidi- 
telnost. 


NES 
LOLO 2. VQTD - konee fity 





a 


C64 





RICK DANGEROUS. Nah score obrazovce napiSte “JE VEUX 
VIVRE? 


HUDSON HAWK. Nekoneéno Zivott: na titulni obrazovce, nez-se 
zméni na high-score, dejte joystick nahoru, dol, doleva, doprava, 
totézZ pozpatku. Obrazovka zablika. 
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Zakladni cena: 468 Ké 

Roéni predplatné: 374 Ké 

Zvyhodnéné predplatné pro studenty, 

télesné postizené, pracovniky ve Skolstvi 

a zdravotnictvi (prilozte prisluSna Adresa, PSC: 


potvrzeni): 234 Ké 


Objednavam roéni predplatné Casopisu 


PC WORLD Datum, podpis: 








a zaslete na adresu: 
PC WORLD 

-Luzna 2, 160 00 Praha 6 
Tel.: (02) 36 62 51, 

Wi Sted 


Kupon vystiihnéte nebo De ttle 





